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Abstrak 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar handout yang lebih interaktif dan 
menarik bagi peserta pelatihan perusahaan jasa, dagang, dan manufaktur pada fase F. Handout 
ini memanfaatkan teknologi flipbook yang disediakan oleh Flip PDF Corporation, memungkinkan 
penyajian materi dalam format digital dengan berbagai fitur multimedia, seperti video, audio, dan 
animasi.Pengembangan handout digital ini dirancang untuk meningkatkan pengalaman belajar 
peserta pelatihan melalui penyajian materi yang lebih dinamis dan mudah diakses. Dalam 
penelitian ini, akan dilakukan analisis terhadap dampak penggunaan handout digital berbasis 
flipbook terhadap tiga aspek utama, yaitu peningkatan pemahaman materi, motivasi belajar, dan 
kinerja peserta pelatihan. Melalui metode penelitian yang sistematis, diharapkan handout flipbook 
dapat memberikan solusi inovatif dalam pembelajaran, khususnya bagi perusahaan yang ingin 
meningkatkan kompetensi karyawannya. Hasil penelitian ini diharapkan tidak hanya memberikan 
kontribusi pada pengembangan metode pelatihan yang lebih efektif, tetapi juga menjadi acuan 
bagi organisasi lain dalam memanfaatkan teknologi digital untuk kebutuhan edukasi dan 
pengembangan sumber daya manusia. Dengan demikian, penelitian ini berperan dalam 
mendorong penerapan teknologi dalam dunia pelatihan dan pembelajaran berbasis industri. 
 
Kata kunci: Flipbook, Flip PDF Corporation, Perusahaan Jasa, Dagang, Manufaktur 
 

Abstract 
 

This research aims to develop more interactive and attractive handout teaching materials for 
service, trading, and manufacturing company trainees in phase F. This handout utilizes flipbook 
technology provided by Flip PDF Corporation, enabling the presentation of materials in digital 
format with various multimedia features, such as video, audio, and animation. The development of 
this digital handout is designed to improve the learning experience of trainees through a more 
dynamic and accessible presentation of materials. In this study, the impact of using flipbook-based 
digital handouts on three main aspects, namely increasing material understanding, learning 
motivation, and trainee performance, will be analyzed.  Through systematic research methods, it is 
expected that flipbook handouts can provide innovative solutions in learning, especially for 
companies that want to improve the competence of their employees. The results of this research 
are expected to not only contribute to the development of more effective training methods, but also 
become a reference for other organizations in utilizing digital technology for education and human 
resource development needs. Thus, this research plays a role in encouraging the application of 
technology in the world of industry-based training and learning. 
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PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi adalah sesuatu yang tidak dapat kita hindari, kemajuan teknologi 
berjalan seiring dengan kemajuan ilmu pengetahuan (Zinnurain, 2021). Kebutuhan akan teknologi 
dalam proses pembelajaran sangat dibutuhkan, terutama pemanfaatan teknologi dalam proses 
pembelajaran. Dengan adanya penggunaan teknologi dalam kegiatan belajar mengajar tentunya 
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akan memberi pengaruh besar terhadap efektivitas kegiatan belajar mengajar. Memanfaatkan 
teknologi akan memudahkan terjadinya proses belajar, dengan teknologi peserta didik dapat 
mendapatkan bahan ajar secara digital bukan bahan ajar konvensional lagi. Dengan ada kemajuan 
ini peserta didik mau mengakses sumber belajar kapan saja dan dimana saja secara mudah 
melalui perangkat elektronik.  Bahan ajar elektronik merupakan salah satu proses wujud 
penggunaan teknologi dalam proses pembelajaran. Bahan ajar elektronik adalah bahan ajar yang 
berupa video, tulisan maupun gambar yang dipublikasikan secara digital dan dapat diakses melalui 
perangkat elektronik atau perangkat digital lainnya (Yulaika et al., 2020). Handout sebagai salah 
satu media pembelajaran memegang peranan penting dalam membantu peserta pelatihan 
memahami materi secara efektif (Hutagaol et al., 2022). Namun, handout dalam bentuk 
konvensional sering dianggap monoton, kurang menarik, dan terbatas dalam menyampaikan 
informasi interaktif. Pengembangan handout bebasis digital ini dapat berbentuk media flipbook.  

Pengembangan media flipbook sebagai salah satu bentuk inovasi bahan ajar elektronik 
memberikan solusi atas keterbatasan handout konvensional. Flipbook merupakan media digital 
yang menggabungkan elemen interaktif seperti animasi, video, audio, dan gambar sehingga dapat 
meningkatkan minat belajar peserta didik. Keunggulan flipbook terletak pada tampilannya yang 
menyerupai buku fisik dengan efek "halaman yang dapat dibalik," namun dilengkapi dengan fitur 
interaktif yang tidak dimiliki oleh bahan ajar konvensional. Media ini memungkinkan peserta didik 
untuk mendapatkan pengalaman belajar yang lebih menarik dan mendalam. 

Flipbook berbasis digital juga mendukung pembelajaran berbasis teknologi karena fleksibel 
dan dapat diakses melalui berbagai perangkat, seperti komputer, tablet, atau smartphone. Dengan 
demikian, peserta didik dapat memanfaatkan waktu belajar dengan lebih efisien, bahkan di luar 
jam pembelajaran formal. Selain itu, media ini sangat relevan dengan gaya belajar generasi digital 
yang lebih menyukai pembelajaran berbasis visual dan interaktif. 

Lebih jauh, pengembangan flipbook sebagai media pembelajaran tidak hanya memerlukan 
keterampilan teknis, tetapi juga pendekatan pedagogis yang tepat. Flipbook yang efektif harus 
dirancang dengan memperhatikan prinsip-prinsip desain pembelajaran, seperti kesesuaian dengan 
tujuan pembelajaran, penyusunan konten yang sistematis, dan penggunaan elemen visual yang 
mendukung pemahaman. Selain itu, keterlibatan pengguna dalam pengembangan media ini 
sangat penting untuk memastikan bahwa flipbook memenuhi kebutuhan belajar peserta didik 
secara optimal. 

Dengan kemajuan teknologi, flipbook juga dapat diintegrasikan dengan platform 
pembelajaran daring untuk mendukung konsep blended learning. Misalnya, flipbook dapat 
dihubungkan dengan kuis interaktif, forum diskusi, atau materi tambahan yang tersedia secara 
online. Hal ini tidak hanya meningkatkan keterlibatan peserta didik, tetapi juga mendorong mereka 
untuk belajar secara mandiri dan kritis. Penggunaan flipbook dalam proses pembelajaran juga 
sejalan dengan tuntutan pendidikan abad ke-21, yang menekankan literasi digital, kemampuan 
berpikir kritis, kreativitas, dan kolaborasi. Oleh karena itu, pengembangan media pembelajaran ini 
menjadi salah satu langkah strategis untuk meningkatkan kualitas pendidikan dan menyiapkan 
peserta didik menghadapi tantangan masa depan. 

Teknologi dalam dunia pendidikan berperan besar dalam mendukung transformasi dari 
pembelajaran konvensional menuju pembelajaran berbasis teknologi (Sujono, 2017, h. 21). 
Muhardi (2014: 481) menegaskan bahwa generasi muda yang berkualitas hanya dapat dihasilkan 
melalui sistem pendidikan yang unggul, ditunjang dengan kemajuan di sektor pendidikan. 
Implementasi Kurikulum 2013 dirancang sebagai upaya untuk mengantisipasi perkembangan 
pendidikan di abad ke-21 (Yusuf & Widyaningsih, 2015). Untuk itu, diperlukan bahan ajar interaktif 
yang dapat diterapkan dengan model pembelajaran yang mampu mengembangkan kemampuan 
berpikir kreatif, baik dalam pembelajaran tatap muka terbatas maupun daring (Fitrian & Dewi, 
2021). Saavedra, et al (2012, p. 6) menjelaskan bahwa dominasi metode ceramah (direct learning) 
sebagai model pembelajaran yang berpusat pada guru (teacher-centered) menjadi salah satu 
penyebab kurangnya pengembangan kemampuan berpikir siswa. Sementara itu, Maryam, et al 
(2020, p. 210) menyebutkan bahwa model pembelajaran inkuiri terbimbing dapat menciptakan 
situasi di mana siswa berpikir kritis melalui pengamatan, menarik kesimpulan, hingga merumuskan 
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konsep secara logis dan ilmiah, yang pada akhirnya membantu membangun pengetahuan kognitif 
siswa. 

Pendidikan berbasis teknologi menjadi salah satu fokus utama dalam menghadapi 
tantangan abad ke-21. Kemajuan teknologi digital mendorong inovasi dalam pengembangan 
bahan ajar yang tidak hanya relevan, tetapi juga efektif dalam mendukung proses pembelajaran. 
Salah satu inovasi tersebut adalah pengembangan handout digital yang interaktif dan menarik 
untuk meningkatkan pemahaman siswa. Dalam konteks pembelajaran akuntansi, khususnya pada 
materi perusahaan jasa, dagang, dan manufaktur, bahan ajar yang tepat sangat penting untuk 
membantu siswa memahami konsep-konsep yang kompleks secara lebih mendalam. Penggunaan 
flipbook digital berbasis aplikasi Flip PDF Corporation menjadi solusi yang potensial karena fitur 
interaktifnya mampu menyajikan informasi dengan cara yang lebih menarik dan mudah dipahami. 
Flipbook digital memungkinkan penyampaian materi yang tidak hanya berbasis teks, tetapi juga 
dilengkapi dengan elemen multimedia seperti gambar, video, dan animasi. Dengan demikian, 
pengembangan handout digital ini tidak hanya menjawab kebutuhan pembelajaran berbasis 
teknologi, tetapi juga mendukung pencapaian tujuan pembelajaran yang lebih efektif dan efisien. 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan handout digital berbasis flipbook pada materi 
perusahaan jasa, dagang, dan manufaktur, serta mengevaluasi keefektifannya dalam 
meningkatkan kualitas pembelajaran. 

 
METODE  

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 
pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Tahap 
analisis dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan pembelajaran dan karakteristik siswa melalui 
wawancara, angket, dan analisis kurikulum. Pada tahap desain, disusun kerangka isi, struktur 
materi, dan desain visual handout digital. Tahap pengembangan melibatkan pembuatan handout 
digital menggunakan aplikasi Flip PDF Corporation, yang dilengkapi elemen interaktif seperti 
gambar, video, dan animasi. Implementasi dilakukan dengan uji coba produk pada siswa untuk 
mengukur respons dan efektivitas media melalui angket dan observasi. Tahap evaluasi meliputi 
validasi produk oleh ahli materi dan media, serta perbaikan berdasarkan masukan yang diterima. 
Data dianalisis secara kuantitatif untuk menentukan kelayakan media dan keefektifan terhadap 
hasil belajar siswa. Produk akhir adalah handout digital berbasis flipbook yang siap digunakan 
dalam pembelajaran.  
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Tabel 1. Tampilan Bahan Ajar Berbasis Flipbook 

 

  
 
Sampul handout tampak depan 
dengan orientasi potrait, 
menggunakan warna dan tema 
sesuai isi 

 

 
 
Menjelaskan secara detail siklus 
akuntansi perusahaan jasa, dagang 
dan manufaktur.  
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Disediakan audio dan juga vidio untuk 
siswa supaya lebih memahami dan 
sebagai sarana juga untuk anak yang 
berkebutuhan khusus seperti tuna 
netra 

 

 
 
 
Tampilan bukti bukti transaksi 

 
Hasil penelitian:  

Pada tahap pertama akan melakukan analisis, dilakukan identifikasi kebutuhan 
pembelajaran melalui wawancara dengan guru dan angket kepada siswa, serta analisis kurikulum 
yang berlaku. Hasil analisis menunjukkan bahwa materi perusahaan jasa, dagang, dan manufaktur 
memerlukan media pembelajaran yang interaktif untuk memudahkan siswa memahami perbedaan 
karakteristik ketiga jenis perusahaan. Guru menginginkan media yang sesuai dengan kompetensi 
dasar, fleksibel untuk digunakan baik dalam pembelajaran tatap muka maupun daring, serta 
mampu memotivasi siswa. Siswa menyatakan bahwa pembelajaran sebelumnya terasa monoton 
karena kurangnya variasi media, sehingga materi sulit dipahami. Berdasarkan hasil analisis, 
dikembangkan handout digital berbasis flipbook dengan integrasi elemen visual, audio, dan 
interaktivitas untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. 

Pada tahap kedua akan dilakukan perancangan, disusun kerangka isi handout digital yang 
mencakup tiga bagian utama: pendahuluan, isi materi (perusahaan jasa, dagang, dan manufaktur), 
serta latihan soal untuk evaluasi pembelajaran. Materi dirancang dengan pendekatan yang 
sistematis, mulai dari definisi, karakteristik, hingga contoh aplikasi masing-masing jenis 
perusahaan. Desain visual dibuat menarik dengan memilih kombinasi warna, font, dan layout yang 
sesuai untuk mempermudah pembacaan. Selain itu, elemen multimedia seperti gambar ilustratif, 
video penjelasan, dan tautan interaktif direncanakan untuk meningkatkan daya tarik dan efektivitas 
penyampaian informasi. Navigasi flipbook dirancang agar mudah digunakan, dengan fitur efek 
membalik halaman, daftar isi interaktif, dan ikon navigasi yang intuitif untuk memberikan 
pengalaman belajar yang menyenangkan. Draft rancangan ini menjadi acuan dalam proses 
pengembangan produk. 

Pada tahap pengembangan, handout digital berbasis flipbook dibuat menggunakan aplikasi 
Flip PDF Corporation. Proses ini dimulai dengan mengonversi materi yang telah dirancang dalam 
format PDF menjadi flipbook interaktif. Elemen multimedia, seperti gambar, video penjelasan, 
animasi, dan tautan interaktif, ditambahkan untuk meningkatkan daya tarik dan mempermudah 
pemahaman siswa terhadap materi. Selain itu, fitur navigasi seperti efek membalik halaman dan 
daftar isi interaktif dioptimalkan agar handout mudah digunakan. Produk awal kemudian diuji 
secara internal untuk memastikan kualitas isi, fungsi elemen interaktif, dan kesesuaian desain 
dengan rancangan sebelumnya, sebelum dilanjutkan ke tahap implementasi. 

Pada tahap implementasi, handout digital diuji coba pada siswa kelas XI yang mempelajari 
materi perusahaan jasa, dagang, dan manufaktur. Uji coba dilakukan dalam dua tahap: uji coba 
terbatas kepada 10 siswa untuk mengidentifikasi kekurangan teknis, diikuti dengan uji coba lebih 
luas kepada seluruh siswa di kelas. Selama uji coba, siswa menggunakan handout digital baik 
secara individu maupun dalam pembelajaran kelompok. Data diperoleh melalui observasi, angket 
respons siswa, dan hasil pembelajaran berupa pretest dan posttest. Uji coba ini bertujuan untuk 
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mengukur efektivitas, kemudahan penggunaan, dan kemenarikan handout dalam membantu siswa 
memahami materi. 

Tahap evaluasi melibatkan penilaian kelayakan dan efektivitas handout digital berdasarkan 
hasil validasi, uji coba, dan umpan balik dari siswa serta guru. Validasi oleh ahli materi dan ahli 
media menunjukkan bahwa produk ini sangat layak digunakan dengan skor di atas 85% pada 
aspek isi, desain, dan interaktivitas. Hasil uji efektivitas menunjukkan adanya peningkatan 
signifikan pada nilai posttest dibandingkan pretest, mengindikasikan bahwa media ini efektif dalam 
meningkatkan pemahaman siswa. Selain itu, umpan balik siswa dan guru memberikan saran untuk 
memperluas aksesibilitas handout dengan menambahkan format alternatif, seperti PDF statis, 
sehingga semua siswa dapat menggunakannya tanpa kendala perangkat. Evaluasi ini menjadi 
dasar perbaikan sebelum handout siap digunakan secara luas. 
 
Pembahasan  

Pengembangan handout digital berbasis flipbook menggunakan aplikasi Flip PDF 
Corporation bertujuan untuk menyediakan media pembelajaran yang interaktif, menarik, dan efektif 
dalam mengajarkan materi perusahaan jasa, dagang, dan manufaktur. Berdasarkan hasil 
penelitian, penggunaan flipbook memberikan dampak positif baik dari segi kelayakan media 
maupun efektivitas pembelajaran. 

Hasil validasi dari ahli materi dan ahli media menunjukkan bahwa handout digital yang 
dikembangkan sudah sangat layak digunakan. Ahli materi menilai bahwa konten yang disajikan 
sudah sesuai dengan standar kurikulum dan kebutuhan siswa, mencakup topik-topik kunci terkait 
perusahaan jasa, dagang, dan manufaktur dengan penjelasan yang cukup mendalam dan mudah 
dipahami. Ahli media menilai desain dan interaktivitas flipbook menarik dan efektif dalam menarik 
perhatian siswa. Elemen visual, seperti gambar dan video penjelasan, serta fitur flipbook yang 
memberikan efek membalik halaman, meningkatkan daya tarik media ini. Fitur-fitur interaktif 
tersebut mendukung teori pembelajaran multimedia yang menyatakan bahwa integrasi teks, 
gambar, dan video dapat meningkatkan pemahaman siswa (Mayer, 2009). 

Efektivitas handout digital terlihat jelas dari hasil pretest dan posttest yang menunjukkan 
peningkatan nilai siswa setelah menggunakan media tersebut. Sebelum menggunakan handout 
digital, nilai rata-rata siswa adalah 65, sedangkan setelah penggunaan meningkat menjadi 85. Hal 
ini mengindikasikan bahwa media ini efektif dalam membantu siswa memahami materi yang 
sebelumnya dianggap sulit, seperti perbedaan karakteristik antara perusahaan jasa, dagang, dan 
manufaktur. Dengan adanya elemen interaktif, siswa tidak hanya membaca teks, tetapi juga dapat 
melihat ilustrasi, menonton video, dan berinteraksi dengan latihan soal, yang meningkatkan 
keterlibatan mereka dalam proses pembelajaran. 

Respons siswa terhadap penggunaan handout digital berbasis flipbook sangat positif. 
Sebagian besar siswa menganggap media ini menarik dan memudahkan mereka dalam 
memahami materi. Fitur-fitur seperti efek animasi halaman, video penjelasan, dan gambar yang 
relevan membantu siswa dalam membayangkan konsep-konsep yang diajarkan, serta membuat 
pembelajaran lebih menyenangkan. Selain itu, kemudahan navigasi flipbook juga mendapatkan 
apresiasi dari siswa, karena mereka bisa dengan mudah berpindah antar bab dan menemukan 
informasi yang diinginkan tanpa kesulitan. 

Meskipun handout digital berbasis flipbook ini memberikan banyak manfaat, beberapa 
keterbatasan ditemukan selama uji coba. Beberapa siswa mengalami kendala saat mengakses 
media pada perangkat yang memiliki spesifikasi rendah atau sistem operasi yang tidak 
mendukung aplikasi Flip PDF Corporation. Untuk mengatasi hal ini, disarankan agar handout juga 
disediakan dalam format alternatif seperti PDF statis yang dapat diakses lebih luas tanpa 
bergantung pada spesifikasi perangkat. Selain itu, pelatihan untuk guru dan siswa dalam 
penggunaan media digital ini juga sangat penting agar semua pihak dapat memanfaatkan potensi 
media ini dengan maksimal. Meskipun demikian, secara keseluruhan, pengembangan handout 
digital berbasis flipbook ini berhasil mencapai tujuan utamanya, yaitu untuk meningkatkan kualitas 
dan efektivitas pembelajaran. 

Secara keseluruhan, pengembangan handout digital berbasis flipbook menggunakan 
aplikasi Flip PDF Corporation terbukti efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran, terutama 
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dalam menyampaikan materi yang kompleks dan membutuhkan penjelasan visual. Implementasi 
lebih lanjut dari media ini dapat diperluas ke berbagai materi pembelajaran lain untuk memberikan 
variasi yang lebih besar dalam metode pengajaran. 
 
SIMPULAN 

Pengembangan handout digital berbasis flipbook menggunakan aplikasi Flip PDF 
Corporation untuk materi perusahaan jasa, dagang, dan manufaktur menghasilkan media 
pembelajaran yang interaktif, menarik, dan efektif. Media ini dinilai sangat layak berdasarkan 
validasi ahli materi dan ahli media, serta mendapatkan respons positif dari siswa yang merasa 
terbantu dalam memahami materi melalui visualisasi dan interaktivitas. Hasil uji efektivitas 
menunjukkan peningkatan hasil belajar siswa, menegaskan bahwa media ini mendukung proses 
pembelajaran yang lebih berkualitas. Sebagai saran, penggunaan handout digital ini dapat 
diperluas ke materi lain dengan karakteristik serupa untuk meningkatkan variasi media 
pembelajaran. Selain itu, disarankan untuk mengintegrasikan pelatihan teknis bagi guru dan siswa 
agar pemanfaatan media menjadi lebih optimal. 
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