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Abstrak

Penelitian ini mengembangkan e-modul berbasis flipbook sebagai media interaktif pembelajaran
dengan tujuan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Etika Profesi di
bidang Akuntansi dan Keuangan. Menggunakan model ADDIE, penelitian meliputi analysis,
design, development, implementation dan evaluation dari e-modul. Uji coba dilakukan pada 30
siswa SMK jurusan Akuntansi dan Keuangan, dengan hasil validasi menunjukkan rata-rata
persentase sebesar 84% sehingga dengan skor tersebut menunjukkan bahwa e-modul layak dan
efektif digunakan. Data kualitatif dan kuantitatif menunjukkan bahwa produk e-modul berbasis
flipbook ini dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, serta menjadi referensi bagi guru dalam
mengembangkan bahan ajar yang kreatif dan menarik dalam pembelajaran daring. E-modul ini
dirancang untuk memudahkan pemahaman materi secara mendalam dan mendukung
pembelajaran yang lebih interaktif dan relevan dengan kebutuhan era digital. Berdasarkan hasil
penelitian ini, maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan e-modul berbasis flipbook berpengaruh
untuk meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan, pengembangan produk telah layak dan
sesuai bagi pembelajaran siswa.

Kata kunci: E-Modul, Flip Book, Media Interaktif, Pengembangan Bahan Ajar
Abstract

This research develops a flipbook-based e-module as an interactive learning medium with the aim
of increasing students' learning motivation in Professional Ethics subjects in Accounting and
FinanceThis study develops a flipbook-based e-module as an interactive learning media with the
aim of increasing students’ learning motivation in the subject of Professional Ethics in Accounting
and Finance. Using the ADDIE model, the study includes analysis, design, development,
implementation and evaluation of the e-module. The trial was conducted on 30 vocational high
school students majoring in Accounting and Finance, with the validation results showing an
average percentage of 84% so that the score indicates that the e-module is feasible and effective
to use. Qualitative and quantitative data show that this flipbook-based e-module product can
increase students’ learning motivation, as well as being a reference for teachers in developing
creative and interesting teaching materials in online learning. This e-module is designed to
facilitate in-depth understanding of the material and support more interactive and relevant learning
to the needs of the digital era. Based on the results of this study, it can be concluded that the use
of flipbook-based e-modules has an effect on significantly improving student learning outcomes,
product development has been feasible and appropriate for student learning.

Keywords: E-Module, Flip Book, Interactive Media, Development Of Teaching Materials

PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan pondasi terpenting dalam kehidupan suatu negara dengan tujuan
untuk memperbaiki sistem pendidikan guna menyiapkan generasi emas masa depan. Di
Indonesia, pendidikan merupakan bagian terpenting dari upaya pemerintah untuk menyiapkan
sumber daya manusia yang adaptif dan lebih produktif sesuai dengan kebutuhan sumber daya
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manusia di abad 21 (Sudarsana, 2016). Dengan demikian, menjadi upaya pemerintah untuk
mewujudkan pendidikan yang bermutu dan senantiasa disesuaikan dengan setiap perubahan
zaman. Hal tersebut dapat dicapai dengan menerapkan dan mengembangkan bahan ajar oleh
para pendidik dalam kurikulum yang berlaku saat ini, yaitu Kurikulum Mandiri sebagai Kurikulum
Nasional.

Kurikulum Mandiri merupakan kurikulum yang memberikan fleksibilitas dan memudahkan
pendidik dalam menerapkan pembelajaran yang lebih mendalam sesuai dengan kebutuhan,
lingkungan peserta didik dan berfokus pada penguatan karakter (Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Riset dan Teknologi). Fleksibilitas karakteristik Kurikulum Mandiri dapat berupa
pemahaman terhadap kebutuhan dan posisi peserta didik untuk menyesuaikan pembelajaran dan
mengutamakan kemajuan belajar peserta didik. Untuk mencapai tujuan tersebut, para pendidik
dapat menerapkannya pada pembelajaran bagi peserta didik dengan media pembelajaran yang
interaktif dan menarik di era digital seperti E-modul.

E-modul merupakan bahan ajar digital yang dirancang untuk meningkatkan efektivitas
pembelajaran dengan desain yang kreatif dan efektif, sering kali menggunakan format interaktif
seperti powerpoint, lembar kerja digital, komik digital, dan flipbook. Flipbook memungkinkan
penyajian konten yang menarik dan mudah diakses, mirip dengan buku fisik, sehingga
meningkatkan keterlibatan peserta didik dan memuat lebih banyak materi pembelajaran. Dari
beberapa contoh bahan ajar digital atau dapat disebut E-modul, berikut ini merupakan hasil
pengembangan bahan ajar di era saat ini dengan tujuan untuk mencapai pembelajaran yang
inovatif, efektif, menarik, menyenangkan, dan mudah dipahami peserta didik. Pengembangan
bahan ajar harus mempertimbangkan tujuan pembelajaran tertentu, dengan analisis kebutuhan
peserta didik sebagai langkah awal dan dengan menggunakan model pengembangan seperti
ADDIE (Analyze, Design, Development, Implementation, Evaluation) dan 4D (Define, Design,
Development, Disseminate) memastikan bahwa e-modul dapat memenuhi standar kurikulum dan
menghasilkan bahan ajar dengan kriteria yang baik yang akan meningkatkan motivasi belajar
peserta didik secara signifikan.

METODE

Dengan menggunakan model ADDIE, penelitian ini adalah penelitian pengembangan (R &
D). Tahapnya terdiri dari analisis (analisis), desain (desain), pengembangan (pengembangan),
implementasi (implementasi), dan evaluasi (evaluasi).
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Gambar 1. stages of the ADDIE method
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Sebelum pembuatan e-modul, persyaratan dan kebutuhan siswa dipertimbangkan dalam
tahap analisis. Pada titik ini, analisis kebutuhan dan kinerja juga diperlukan. Tujuan dari tahap
desain ini adalah untuk membuat rancangan e-modul yang bergantung pada pembuat flipbook. Ini
mencakup pembuatan alat pembelajaran, pembuatan kegiatan pembelajaran (KBM), dan bahan
ajar.

Untuk menghasilkan prototipe awal, tahap pengembangan sebagai rancangan e-modul
diuji coba. Setelah uji coba, e-modul harus divalidasi oleh ahli. 30 siswa SMK diuji coba pada
Tahap Implementasi, dan Tahap Evaluasi, yang bertujuan untuk mengetahui seberapa efektif e-
modul berbasis flipbook yang membahas elemen Etika Profesi dan Profil Peluang Pekerjaan (Job
Profile) atau Peluang Usaha di Bidang Akuntansi & Keuangan Lembaga. Tahap validasi dilakukan
oleh ahli materi atau validator yang cukup berpengalaman.

Dengan demikian, modul ini dievaluasi untuk menilai relevansinya sebagai sumber
pendidikan, khususnya terkait dengan topik etika profesi dan elemen Profil Peluang Pekerjaan
dalam bidang akuntansi dan keuangan. Penelitian ini melibatkan 30 siswa dari SMK. Data yang
dihasilkan terdiri dari data kuantitatif dan kualitatif. Data kualitatif diambil dari analisis lembar telaah
para ahli, yang mencakup rekomendasi dan komentar tentang produk bahan ajar. Sementara itu,
data kuantitatif berasal dari analisis lembar validasi yang diberikan kepada para ahli dan angket
respons siswa terhadap produk yang dikembangkan. Hasil validasi dari para ahli untuk e-modul
interaktif dihitung menggunakan skala Likert, di mana skor 1 menunjukkan penilaian yang sangat
buruk, sedangkan skor 5 menunjukkan penilaian yang sangat baik. Kriteria untuk penilaian validasi
produk yang dikembangkan dapat dilihat dalam tabel berikut.

Table 1. Analysis data score criteria

Kriteria Skor
Sangat layak 5
Layak 4
Cukup layak 3
Tidak layak 2
Sangat tidak layak 1

Selanjutnya, skor analisis data diolah menjadi presentase dan kriteria interpretasi
presentase disajikan :

Jumlah Skor

Nilai kelayakan = X 100%

Jumlah Skor Maksimal

Dari hasil perhitungan persentase skor validasi, para ahli memberikan nilai kelayakan untuk
bahan ajar dalam bentuk e-modul, yang diinterpretasikan dengan kriteria bahwa produk dianggap
layak jika presentasenya mencapai minimal 61%. Ini menunjukkan bahwa materi pelajaran yang
dikembangkan pantas digunakan. Data kuantitatif dari angket siswa dianalisis menggunakan Skala
Guttman, di mana pendapat "ya" diberi skor 1 dan pendapat "tidak" diberi skor 0. Analisis ini
dilakukan untuk memahami pandangan siswa terhadap produk yang dikembangkan (Octavina &
Susanti, 2021). Presentasi disusun berdasarkan tanggapan siswa, dan jika hasil analisis
menunjukkan persentase lebih dari 61%, maka bahan ajar yang dibuat tergolong dalam kategori
sangat baik.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil Penelitian Kelayakan e-modul berbasis flipbook dapat diperoleh dari hasil
pengembangan e-modul yang sudah direvisi yang didasarkan pada penilaian dan rekomendasi
para ahli. Gambar berikut menunjukkan cover e-modul :
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Gambar 2. E-mbdule cover

E-modul berbasis flipbook yang telah direvisi berdasarkan kritik dan saran dari para ahli
selanjutnya diujicobakan kepada 30 siswa di SMK untuk mengetahui efektivitasnya dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa. Intrumen penelitian motivasi berupa angket yang telah dibuat
dapat digunakan sebagai alat ukur dalam penelitian.

Dalam penelitian ini, sebuah Bahan Ajar E-Modul Interaktif yang menggunakan Flipbook
dibuat. Model ADDIE 5 tahap digunakan untuk pengembangan, yang terdiri dari analisis (analisis),
desain (desain), pengembangan (pengembangan), implementasi (implementasi), dan evaluasi
(evaluasi). Karena keterbatasan peneliti saat berada di tahap penyebaran atau penyebaran,
pelaksanaannya hanya dapat dilakukan saat berada di tahap perkembangan. Pengembangan
materi pelajaran e-modul dimulai dengan tahap pendefinisian. Pada titik ini, peneliti mendefinisikan
produk yang harus dikembangkan dengan mempertimbangkan kondisi kegiatan pembelajaran.
Analisis konsep digunakan untuk mengidentifikasi konsep materi pembelajaran yang terkandung
dalam materi pelajaran e-modul. Materi pelajaran disusun secara sistematis dan sesuai dengan
silabus dan RPP yang dibuat oleh guru pengampu mata pelajaran.

Gambar 2. First p'age of the module

Dalam e-modul, materi pembelajaran terdiri dari dua KD (Kompetensi Dasar). Untuk
mengembangkan materi pelajaran, kurikulum merdeka digunakan sebagai pedoman. Komponen
yang ada dalam kurikulum merdeka digunakan untuk menerapkan bahan ajar e-modul. Materi
utama yang dibahas dalam modul ini meliputi definisi peluang usaha, ciri-cirinya, strateginya, dan
macam-macam peluang usaha. Definisi profesi akuntan, mengidentifikasi karakteristiknya,
mengklasifikasikan jenis etika profesi akuntan, prinsip etika profesi akuntan, Tujuan dan fungsi
kode etik profesi, serta Macam - macam profesi yang ada dalam industri jasa keuangan.
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Gambar 3. Learning outcomes and learning objectives

Untuk mencapai kompetensi dasar, tujuan pembelajaran harus ditetapkan. Tujuan
pembelajaran dapat membantu menentukan materi pelajaran dan menjadikannya lebih terarah.
Untuk mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan sebelumnya, bahan ajar yang
dikembangkan telah ditambahkan dengan contoh kasus, video penjelasan etika profesi akuntan,
dan latihan soal berbasis HOTS.

Tahap desain, yang meliputi pembuatan desain dasar bahan ajar berdasarkan konsep
yang dikembangkan pada tahap pertama, serta pengembangan bahan ajar sebenarnya yang akan
dibuat. Kemajuan ini menghasilkan hasil pembelajaran elektronik yang kompatibel dengan PC,
laptop, dan notebook. Menurut sebuah penelitian, siswa mencapai hasil belajar yang sangat
memuaskan ketika guru menggunakan sumber pengajaran elektronik. Untuk e-modul interaktif ini,
situs web Flipbook digunakan (Lindah et al., 2018). Para sarjana memasukkan visual dan
ikonografi ke dalam bahan ajar agar lebih menarik bagi siswa. E-modul pembelajaran interaktif
yang terdiri dari tiga bagian awal, isi, dan kesimpulan dibuat oleh peneliti. Bahan ajar e-modul
dimulai dari sampul depan, kata pengantar, daftar isi, dan bab pendahuluan. Informasi umum dan
petunjuk penggunaan terdapat pada subbab pendahuluan.

Hasil pembelajaran, peta konsep, komponen kunci, materi pembelajaran, ujian kompetensi,
LKPD, dan video tutorial semuanya tercakup dalam e-modul ini. Tujuan dari modul ini adalah untuk
mengintegrasikan konsep pendidikan dan kenikmatan. Penilaian formatif pilihan ganda
ditambahkan oleh para peneliti. Fakta bahwa tes ini didasarkan langsung pada bahan ajar
membuatnya menarik. Menurut (Tania, 2017), proses berpikir siswa dapat dirangsang dengan
latihan soal, yang pada akhirnya mendorong mereka untuk mencoba menerapkan
pengetahuannya sendiri. Namun, sumber daya pengajaran berhenti pada profil pertumbuhan,
glosarium, bibliografi, kunci jawaban, dan sampul belakang.

Nama lain dari tahap ini adalah tahap perkembangan. Pada titik ini, peneliti menghasilkan
bahan ajar awal, yang akan dievaluasi oleh ahli bahasa, ahli grafis, dan ahli materi. Para
profesional yang mengevaluasi materi pengajaran akan memberikan komentar dan saran untuk
siklus pengembangan produk yang akan datang. Pakar materi merekomendasikan untuk
mempercantik tampilan halaman, meningkatkan latihan soal-soal berbasis HOTS,
mempertimbangkan aturan pembelajaran, dan menyajikan konten dengan cara yang lebih
kontekstual. Ahli bahasa kemudian fokus pada PUEBI dalam e-modul, menyempurnakan tanda
baca, dan memperbaiki kesalahan konstruksi kalimat. Selain itu, apakah film tersebut dimiliki
secara pribadi atau diunduh dari internet, pakar grafis menyarankan untuk memeriksa kembali
penomoran yang tidak tepat dan menambahkan sumber referensi ke video ilustrasi. Pembaruan
produk bahan ajar akan dilakukan sebagai tanggapan atas saran dan komentar para ahli.

Berdasarkan hasil validitas dan uji coba yang dilakukan, e-modul interaktif dinyatakan
sangat sesuai untuk pengajaran, baik secara mandiri maupun di kelas. Analisis dari lembar
validasi oleh para ahli materi, grafis, dan bahasa menunjukkan relevansi materi dalam e-modul.
Selain itu, kelayakan produk juga dinilai dari respon siswa menggunakan skala Guttman. Dari segi
materi, isi pelajaran sudah selaras dengan tujuan pembelajaran. Indikator dalam RPP (Rencana
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Pelaksanaan Pembelajaran) untuk mata pelajaran Etika Profesi telah mencakup elemen Profil
Peluang Pekerjaan dalam bidang Akuntansi dan Keuangan. Ketersediaan contoh kasus yang
relevan dengan kehidupan sehari-hari secara signifikan membantu siswa dalam meningkatkan
kemampuan pemecahan masalah mereka.

Salah satu aspek kelayakan penyajian bahan ajar adalah soal-soal latihan berbasis HOTS
yang diterapkan dalam tes formatif dengan cara yang menarik. Hal ini mempermudah proses
evaluasi belajar dan membantu peserta didik lebih memahami materi. Untuk meningkatkan
kemampuan analisis dan berpikir kritis siswa, setiap kegiatan pembelajaran juga menyertakan
latihan soal berbasis esai HOTS. Fitur navigasi dalam e-modul interaktif ini juga mendorong
partisipasi aktif siswa dalam proses pembelajaran.

Hasil validasi dari ahli materi, bahasa, dan grafis menunjukkan rata-rata persentase
sebesar 84%, yang mengindikasikan bahwa modul ini sangat layak digunakan dalam
pembelajaran di SMK, baik di kelas maupun secara daring. Hasil ini sejalan dengan penelitian lain
yang mencatat skor validasi 85,75%, juga dalam kategori sangat layak, menunjukkan bahwa
modul ini dapat dimanfaatkan oleh guru dalam proses pembelajaran. Sebuah penelitian lain
mencatat persentase validitas 81,00% pada kategori sangat layak, dan menyimpulkan bahwa
penggunaan e-modul dapat meningkatkan kompetensi siswa serta pemahaman mereka terhadap
materi.

Temuan sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan modul interaktif dalam
pembelajaran dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian menunjukkan bahwa e-modul
membantu siswa belajar secara mandiri dan mengatasi keterbatasan waktu dan ruang, serta
memungkinkan mereka untuk menilai hasil belajar sendiri. Oleh karena itu, e-modul interaktif
berbasis flipbook sangat layak dijadikan sumber referensi alternatif dalam proses pembelajaran.

SIMPULAN

Mengenai pengembangan bahan ajar berbasis flipbook menggunakan model ADDIE, yang
meliputi tahapan Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation, telah terbukti
memberikan kontribusi yang signifikan terhadap peningkatan kualitas pembelajaran melalui
penyajian materi yang menarik, interaktif, dan berbasis multimedia, yang tidak hanya
meningkatkan motivasi belajar siswa tetapi juga memfasilitasi pemahaman materi secara
mendalam, sekaligus memberikan rekomendasi untuk integrasi e-modul ini ke dalam pembelajaran
modern guna mendukung proses pembelajaran yang lebih efektif, efisien, dan relevan dengan
kebutuhan era digital.
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