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Abstrak 

 
Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa Jobsheet Praktikum 
Mikrokontroler dengan Menggunakan Motherboard Arduino. Jenis penelitian ini adalah 
metode penelitian dan pengembangan atau Research and Development (R&D) dengan 
model pengembangan 4D. Analisis data dilakukan dengan uji validitas dam uji 
praktikalitas pada mata kuliah pratikum mikrokontroler. Uji validitas Jobsheet diberikan 
kepada ahli media dan ahli materi. Uji praktikalitas Jobsheet diberikan kepada Dosen 
mata kuliah pratikum mikrokontroler. Hasil validasi Jobsheet mendapat kategori valid. 
Penilaian kepraktisan Jobsheet dosen mata kuliah dengan kategori sangat praktis. 
Hasil Penelitian dapat disimpulkan Jobsheet yang dihasilkan valid dan praktis 
digunakan untuk pembelajaran mata kuliah pratikum mikrokontroler. 
 
Kata Kunci: Jobsheet, Motherboard Arduino Uno, R and D, 4D Pratikum 
Mikrokontroler 

Abstract 
 
This study aims to produce a product in the form of a Microcontroller Practicum 
Jobsheet using an Arduino Motherboard. This type of research is a research and 
development (R&D) method with a 4D development model. Data analysis was carried 
out by testing the validity and practicality tests in the microcontroller practicum course. 
Jobsheet validity test is given to media experts and material experts. The practicality 
test of the Jobsheet is given to the Lecturer of the microcontroller practicum course. 
Jobsheet validation results get a valid category. Practical assessment of course 
lecturer Jobsheet with very practical category. The results of the study can be 
concluded that the resulting Jobsheet is valid and practical to use for learning 
microcontroller practicum courses. 
 
Keywords: Jobsheet, Arduino Uno Motherboard, R&D, 4D, Microcontroller Practicum 
 
PENDAHULUAN 

Pendidikan adalah sebuah rencana yang bertujuan untuk meningkatkan mutu atau 
kualitas sumber daya manusia, pada negara berkembang dan negara maju sumber 
daya manusia yang berkualitas dan berkompeten sangat diperlukan. Sumber daya yang 
berkompeten itu adalah seseorang yang memiliki ilmu pengetahuan yang berguna 
masa depannya nanti [1]. Tujuan pendidikan itu sendiri tidak dapat dipisahkan dengan 
pembelajaran Self Directed Learning, kegiatan belajar dikatakan baik apabila intensitas 
keaktifan jasmani maupun mental seseorang semakin tinggi. Sebaliknya meskipun 
seseorang dikatakan belajar, namun jika keaktifan jasmaniah dan mentalnya rendah 
berarti kegiatan belajar tersebut tidak secara nyata memahami bahwa dirinya 
melakukan kegiatan belajar [2]. 

Upaya meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan pemerintah telah berusaha 
melakukan perbaikan terhadap kurikulum seperti kurikulum 2013 dan kurikulum 
merdeka berlajar, untuk mengoptimalkan pembelajaran di kelas dapat dilakukan dengan 
mengembangkan multimedia dan strategi pembelajaran untuk meningkatkan proses 
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yang efektif dan efisien. salah satu perguruan tinggi yang menerapkan media 
pembelajaran praktikum adalah Jobsheet Universitas Negeri Padang. Universitas 
Negeri Padang (UNP) adalah salah satu perguruan tinggi negeri yang memiliki peranan 
dasar dalam melaksanakan dan mengatur Pendidikan akademik, vokasi, dan profesi 
dalam rumpun disiplin ilmu kependidikan, sains, teknologi, olahraga, dan seni. 

Untuk meningkatkan proses pembelajaran harus didukung oleh media dan sumber 
pembelajaran secara teori maupun pratikum. Media Pembelajaran terdiri atas dua kata: 
media dan pembelajaran. Menurut Arsyad (2017) medius merupakan asal kata media 
yang artinya tengah, yang dapat diartikan secara istilah perantara yang digunakan 
pengirim pesan ke penerima pesan [3]. Media merupakan bagian dari komponen 
pembelajaran, manfaat dan fungsi media dalam pembelajaran sangat dirasakan baik 
oleh tenaga pendidik maupun peserta didik. Keberhasilan media dalam meningkatkan 
kualias belajar peserta didik ditentukan pada bagaimana kemampuan guru dalam 
memilih media yang akan digunakan [4]. Raharjo mengatakan pemilihan media 
hendaknya memperhatikan beberapa prinsip. Yaitu; (a) Kejelasan maksud dan tujuan 
pemilihan media; apakah untuk keperluan hiburan, informasi umum, pembelajaran dan 
sebagainya, (b) Familiaritas media, yang melibatkan pengetahuan akan sifat dan ciri-ciri 
media yang akan dipilih, dan (c) Sejumlah media dapat diperbandingkan karena adanya 
beberapa pilihan yang kiranya lebih sesuai dengan tujuan pengajaran [5] 

Daryanto (2014:175) berpendapat bahwa jenis-jenis bahan ajar diantaranya berupa 
lembar informasi, operation sheep, Jobsheet,workshop handout, dan modul [6]. Salah 
satu jenis media atau bahan ajar yang digunakan adalah jobsheet. Haris (2015:15) 
mengemukakan Jobsheet yang digunakan untuk membantu mahasiswa saat 
melakukan kegiatan pratikum, dengan menggunakan Jobsheet akan menghindari 
mahasiswa untuk banyak bertanya sehingga tidak akan memakan waktu yang 
digunakan untuk pratikum. Media Jobsheet juga berperan penting untuk mendukung 
mahasiswa dalam memecahkan case-case (Permasalahan) yang ada di pratikum 
mikrokontroler [7]. 

Saat melaksanakan praktikum mahasiswa kesulitan memahami arahan kerja pada 
Jobsheet dan belum terbiasanya mahasiswa dengan alat, bahan, komponen serta 
gambar kerja yang ada menyebabkan mahasiswa membutuhkan waktu yang lama 
dikarenakan masih kebingungan saat melaksanakan praktikum. Maka diperlukan 
Jobsheet yang bersifat informatif yang akan digunakan saat praktikum di laboratorium. 
Sehingga saat mahasiswa melaksanakan praktikum, mahasiswa sudah memiliki 
gambaran apa yang akan dilaksanakan saat praktikum.  Untuk meningkatkan 
kemampuan dan keahlian mahasiswa dalam pratikum maka dibutuhkan media 
Jobsheet yang valid dan praktis. Berdasarkan uraian diatas maka perlu dibuatkan 
Jobsheet praktikum mikrokontroler dengan menggunakan motherboard arduino uno 
yang valid dan praktis yang memudahkan dosen dan mahasiswa sebagai sumber 
belajar dan bahan referensi, serta dapat meningkatkan pengetahuan, pemahaman, dan 
prestasi akademik mahasiswa. 
 
METODE 
 Jenis penelitian ini adalah metode penelitian dan pengembangan atau Research and 
Development (R&D). Menurut Trianto (2011: 243) penelitian pengembangan adalah 
sesuatu penelitian untuk mengembangkan produk atau menyempurnakan produk 
tertentu [8]. Dalam pengembangan yang dilakukan, produk yang dihasilkan perlu diuji 
coba untuk melihat valid dan kepraktisan penggunaannya. Model pengembangan yang 
menjadi acuan adalah model pengembangan 4D. Empat tahapannya yaitu: (1) Define 
(pendefinisian); (2) Design (perancangan); (3) Develop (pengembangan); (4) 
Disseminate (penyebaran) [9]. 

Subjek penelitian dalam penelitian ini adalah 2 validator yaitu dosen ahli materi dan 
ahli media program studi S1 Pendidikan Teknik Elektro Fakultas Teknik Universitas 



SSN: 2614-6754 (print)          

ISSN: 2614-3097(online) 

Halaman 944-949 

Volume 7 Nomor 1 Tahun 2023 

 

  

 Jurnal Pendidikan Tambusai 946 

 
 

Negeri Padang pada Semester 4 Tahun Ajaran 2022/2023 . Secara umum prosedur 
pembuatan Jobsheet dapat dilihat pada gambar 1. 

 
Bagan 1. Prosedur Pengembangan Menggunakan Model 4-D 

Validitas Produk 
Validitas produk akan dinilai dengan menggunakan lembar validitas berupa angket. 

Lembar validitas digunakan untuk mengukur tingkat kevalidan dari Jobsheet yang 
dikembangkan. Penilaian akan dilakukan oleh dua validator yaitu satu validator ahli 
media dan satu validator ahli materi mata kuliah pratikum mikrokontroler Arduino dosen 
Departemen Teknik Elektro FT-UNP. 

Teknik analisis validitas Jobsheet dilakukan untuk melihat data hasil validitas pada 
Jobsheet yang dikembangkan. Penilaian validitas dilakukan dengan pemberian angka 
dari 1 sampai dengan 5 sesuai dengan Skala Likert. Data hasil validitas Jobsheet yang 
diperoleh kemudian dianalisis dengan menggunakan rumus berikut [10][11]. 

V=  
Keterangan: 
S = r -  

 = angka penelitian validasi yang terendah (dalam hal ini : 1) 

C = angka penilian validasi yang tertinggi (dalam hal ini : 5) 
R = angka hasil divaliditas diproleh, kemudian dapat dikategorikan 
 
Kategori validitas Jobsheet dapat diklasifikasikan pada tabel 1. 

Tabel 1. Kategori Validitas 
No. Tingkat Pencapaian Kategori 

1 ≥ 0,6 Valid 

2 ≤ 0,6 Tidak Valid 

 
Praktikalitas Produk 

Praktikalitas produk akan dinilai dengan menggunakan lembar praktikalitas berupa 
angket. Lembar praktikalitas digunakan untuk mengukur tingkat kepraktisan dari 
Jobsheet yang dikembangkan. Penilaian akan dilakukan oleh dua validator yaitu satu 
validator ahli media dan satu validator ahli materi mata kuliah pratikum mikrokontroler 
Arduino dosen Departemen Teknik Elektro FT-UNP. 

Teknik analisis praktikalitas Jobsheet dilakukan untuk melihat data hasil praktikalitas 
pada Jobsheet yang dikembangkan. Penilaian praktikalitas dilakukan dengan 
pemberian angka dari 1 sampai dengan 5 sesuai dengan Skala Likert. Data hasil 
praktikalitas Jobsheet yang diperoleh kemudian dianalisis dengan menggunakan rumus 
berikut [12]. 

Nilai Praktikalitas =  x 100%.......................(2) 
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 Dengan kategori pencapaian responden digunakan klasifikasi seperti pada table 2. 
Tabel 2. Kategori Kepraktisan 

NO Tingkat Pencapain (%) Kategori 

1 80-100 Sangat praktis 

2 60-79 Praktis 

3 40-59 Cukup praktis 

4 20-39 Kurang praktis 

5 0-19 Tidak praktis 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Prosedur pengembangan Jobsheet menggunakan model pengembangan 4D dengan 
4 tahapan. Tahap 1 define (pendefinisian), tahap 2 design (perancangan), tahap 3 
develop (pengembangan), dan tahap 4 disseminate (penyebaran). Tahap 1 define atau 
pendefinisian dilakukan dengan analisis Ujung Depan, analisis mahasiswa, analisis 
konsep, analisis tugas, analisis tujuan perkuliahaan. Analisis tersebut ditujukan untuk 
memenuhi kondisi dan fakta serta permasalahan yang terdapat dalam pembelajaran, 
dengan hasil temuan yakni belum praktisnya penggunaan Jobsheet selama 
Pembelajaran. Hasil analisis dari tahap 1 ini akan digunakan untuk tahap 2 design atau 
perancangan. 

Tahap 2 terdiri dari pemilihan media dan pemilihan format. Pada tahap ini ditentukan 
bahwa tahap merancang Jobsheet yaitu Jobsheet pratikum mikrokontroler. Pada tahap 
3 develop atau pengembangan ini menghasilkan produk akhir pembuatan Jobsheet 
pratikum mikrokontoler dengan menggunakan arduino uno yang telah dikembangkan 
setelah melalui revisi berdasarkan masukkan dari validator dan praktisi agar Jobsheet 
valid dan praktis digunakan, sebelum dilanjutkan ke tahap 4 disseminate atau 
penyebaran. Berdasarkan hal tersebut josbheet pratikum mikrokontroler yang telah 
dikembangkan layak untuk disebarkan. 
Analisis Validitas 

Validasi dilakukan oleh dua orang validator dengan menggunakan lembaran validasi 
berupa angket. Validator terdiri dari dosen ahli media dan dosen ahli materi 
Departemen Teknik Elektro FT-UNP. Rekapitulasi hasil uji validitas Jobsheet dapat 
dilihat pada Tabel 3. 

Tabel 3. Hasil Validitas Jobsheet 

NO VALIDATOR PERSENTASE VALID KATEGORI 

1 Dosen Teknik Elektro FTUNP (Ahli Media) 0,8 VALID 

2 Dosen Teknik Elektro FTUNP (Ahli Materi) 0,9 VALID 

 
Berdasarkan hasil uji validitas, didapatkan persentase kevalidan dari dua validator 

sebesar 0,8 dengan kategori valid. Hasil ini kemudian dilanjutkan dengan mengikuti 
perbaikan dan saran dari validator. 
 
Analisis Praktikalitas 

Praktikalitas  dilakukan oleh satu validator dengan menggunakan lembaran validasi 
berupa angket. Kegiatan penilaian uji praktikalitas Jobsheet pratikum mikrokontoler 
dengan menggunkan motheboard arduino uno melibatkan dosen mata kuliah pratikum 
mikrokontroler Departemen Teknik Elektro Fakultas Teknik UNP. Rekapitulasi hasil uji 
praktikalitas Jobsheet dapat dilihat pada Tabel 4. 

Tabel 4. Hasil Uji Praktikalitas Jobsheet 

NO VALIDATOR PERSENTASE VALID KATEGORI 

1 
Dosen mata kuliah pratikum 
mikrokontroler Departemen Teknik 
Elektro FTUNP 

0,96 SANGAT PRAKTIS 
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Berdasarkan Tabel diatas dapat dilihat bahwa nilai uji praktikalitas pada saat tahap 
uji pengembangan Jobsheet pratikum mikrokontroler dengan menggunakan motheboar 
arduino uno di Departemen Teknik Elektro Fakultas Teknik yang diberikan oleh dosen 
yang mengajar mata kuliah pratikum mikrokontroler yaitu sebesar 96% dinyatakan 
sangat praktis. 
Kajian Produk 

Jobsheet pratikum mikrokontroler dengan menggunakan motheboar arduino uno 
yang dikembangkan, diharapkan dapat dijadikan bahan materi utama dalam 
pembelajaran bagi dosen dan mahasiswa Departemen Teknik Elektro FT-UNP. Hal 
tersebut bertujuan agar penggunaan Jobsheet sebagai bahan ajar dapat menjadi 
praktis sehingga mahasiswa juga dapat belajar secara mandiri. 
 
SIMPULAN 

Penelitian ini menghasilkan Jobsheet pratikum mikrokontroler dengan 
menggunakan motheboar arduino uno di Departemen Teknik Elektro FT-UNP. Analisis 
data dilakukan dengan uji validitas dan praktikalitas. Uji validitas dilakukan kepada 2 
validator yaitu dosen ahli media mendapatkan hasil 0,8 dengan kategori valid dan 
dosen ahli materi mendapatkan hasil 0,9 dengan kategori valid.  Uji praktikalitas 
dilakukan kepada Dosen mata kuliah pratikum mikrokontroler dengan hasil 96% dengan 
kategori sangat praktis. Sehingga, dapat disimpulkan bahwa model 4D tepat untuk 
digunakan pada proses pengembangan Jobsheet pratikum mikrokontroler dengan 
menggunakan motheboar arduino uno. Jobsheet yang dihasilkan dapat dikatakan valid 
dan praktis digunakan untuk pembelajaran mata kuliah pratikum mikrokontroler 
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