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Abstrak 

 
Dalam proses pembelajaran, media sangat dibutuhkan guna menunjang penyampaian 
pesan dari guru kepada siswa. Oleh karenanya pengembangan media yang inovatif dan 
menarik sangat dibutuhkan untuk memotivasi siswa dalam pembelajaran. Pengembangan 
media yang inovatif dan menarik tentunya harus melewati beberapa tahap metode 
penelitian. Penelitian ini bertjuan untuk mengembangkan media GADIPA (Gambar Digital 
IPA) berbasis AVS Video Editor. Pada penelitian ini metode yang digunakan-yaitu-Research 
and Development- (R&D) dengan model prosedural ADDIE. Subjek penelitian ini adalah 
siswa kelas V MI Al Ma’arif Gondanglegi Kecamatan Klego Kabupaten Boyolali yang 
berjumlah 15 siswa. Hasil dari penelitian ini antara lain: 1) Kebutuhan dalam pengembangan 
media .pembelajaran GADIPA Berbasis AVS Video Editor pada materi benda dan sifatnya di 
MI Al Ma’arif Gondanglegi, Kecamatan Klego, Kabupaten Boyolali yaitu kebutuhan media 
video pembelajaran yang dapat mendukung proses pembelajaran dan dapat meningkatkan 
hasil belajar siswa. 2) Pengembangan media pembelajaran GADIPA Berbasis AVS Video 
Editor pada materi benda dan sifatnya di MI Al Ma’arif Gondanglegi, Kecamatan Klego, 
Kabupaten Boyolali telah melalui berbagai tahapan. Tahapan-tahapan tersebut yaitu tahap 
perancangan media, validasi, revisi, dan uji coba. 3) Efektivitas pengembangan media 
pembelajaran GADIPA Berbasis AVS Video Editor pada materi benda dan sifatnya dapat 
dilihat dari hasil uji efektivitas menggunakan uji paired samples t-test dari hasil pretest dan 
posttest,  yaitu adanya perubahan Sig. (2-tailed) sebesar 0,00<0,05 maka dapat disimpulkan 
media pembelajaran GADIPA berbasis AVS Video Editor efektif untuk menunjang proses 
pembelajaran dan memaksimalkan hasil belajar. 
 
Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran GADIPA Berbasis AVS Video Editor. 
 

Abstract 
 
In the learning process, media is needed to support the delivery of messages from teachers 
to students. Therefore, the development of  innovative and interesting  media is needed  to 
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motivate students in learning. The development of innovative and interesting media must 
certainly go through several stages of research  methods. This research aims to develop 
GADIPA (Digital Image IPA) media based on AVS Video Editor. In this study, the method 
used-namely-Research and Development- (R&D) with the  ADDIE procedural model.  The 
subjects of this study were class V students of MI Al Ma'arif Gondanglegi, Klego District, 
Boyolali Regency, totaling 15 students. The results of this study include: 1) The need 
formedia development.  GADIPA learning Based on AVS Video Editor on material objects 
and their nature at MI Al Ma'arif Gondanglegi, Klego District, Boyolali Regency, namely the 
need for learning video media that can support the learning process and can improve student 
learning outcomes.  2) The development of AVS Video Editor-Based GADIPA learning media 
on material objects and their nature di MI Al Ma'arif Gondanglegi, Klego District, Boyolali 
Regency has gone through various stages. These stages are the stages of media design, 
validation, revision, and trials. 3) The effectiveness ofthe development  of AVS Video Editor-
Based GADIPA learning media on material objects and their properties can be seen from the 
results of the effectiveness test using paired samples t-test from the results of  the pretest 
and posttest, whichis the existence of change Sig.  (2-tailed) of  0.00<0.05, it can be 
concluded that GADIPA learning media based on AVS Video Editor is  effective to support 
the  learning process and maximize learning outcomes. 
 
Keywords: Development of AVS-Based GADIPA Learning Media Video Editor. 
 
PENDAHULUAN 

Pembelajaran merupakan suatu proses kegiatan yang dirancang oleh guru untuk 
membantu siswanya , agar siswa dapat belajar sesuai dengan kebutuhan dan minatnya. 
Pembelajaran adalah suatu proses yang mengandung serangkaian perbuatan guru dan 
siswa atas dasar hubungan timbal balik, yang berlangsung dalam situasi edukatif untuk 
mencapai tujuan tertentu (Sholeh, 2014:207). Pendapat lain dari Kustandi dan Bambang 
(2013:5) mengemukakan bahwa pembelajaran adalah usaha-usaha yang terencana dalam 
memanipulasi sumber-sumber belajar agar terjadi proses pembelajaran dalam diri siswa. 

Aqib (2013:2) media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan 
untuk menyalurkan pesan dan merangsang proses belajar pada siswa. Media pembelajaran 
merupakan suatu hal yang penting sebagai penghubung atau pun pengantar pesan dari 
pendidik kepada peserta didiknya. Media pembelajaran dapat digunakan sebagai sumber 
alternatif dalam proses pembelajaran (Hartini, 20317:313). Manfaat lain dari media 
pembelajaran menurut Fransiska (2018:219) antara lain untuk meletakkan dasar-dasar yang 
konkret dalam berpikir memperbesar perhatian siswa; menumbuhkan pemikiran yang teratur 
atau bersambung melalui gambar hidup dan membantu efisiensi serta keragaman yang lebih 
banyak dalam belajar. Dalam proses pembelajaran, penggunaan media pembelajaran dapat 
merangsang konsentrasi pikiran dan perhatian peserta didik, sehingga proses pembelajaran 
dapat berlangsung dengan efektif. Media pembelajaran yang dapat membantu siswa lebih 
mudah dalam memahami materi adalah media pembelajaran yang efektif (Devy, 2016:145).  

Sebagaimana firman Allah dalam QS. Al-Ahzab ayat 21 yaitu: 
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Artinya: ”Sesungguhnya telah ada pada (diri) Rasulullah itu suri teladan yang baik 

bagimu (yaitu) bagi orang yang mengharap (rahmat) Allah dan (kedatangan) hari kiamat dan 
dia banyak menyebut Allah.” (QS. Al-Ahzab: 21) 

Ayat tersebut menjelaskan bahwa Rasulullah merupakan teladan yang diutus oleh 
Allah bagi umat islam agar meniru perilakunya. Jika dikaitkan dengan media pembelajaran 
dalam pendidikan, maka sebuah media harus mampu mengubah perilaku seorang siswa.  
Guru harus selektif dalam memilih media supaya media yang digunakan mampu merubah 
perilaku siswa menjadi sebagaimana yang diinginkan. 

IPA (Ilmu.Pengetahuan.Alam) diartikan sebagai ilmu yang membahas gejala alam 
yang disusun secara sistematis yang didasarkan pada hasil percobaan dan pengamatan 
Usman, 2011:3). Tujuan pembelajaran IPA di SD/MI salah satunya yaitu mengembangkan 
rasa ingin tahu, sikap positif, dan kesadaran tentang hubungan saling.memengaruhi antara 
IPA, teknologi, dan lingkungan serta masyarakat (Anatri, 2014:193). 

GADIPA merupakan singkatan dari Gambar Digital IPA. GADIPA penulis pilih untuk 
menjadi nama dari media yang akan dikembangkan dalam penelitian ini karena media ini 
berupa video pembelajaran yang di dalamnnya merupakan gabungan atau rangkaian dari 
gambar-gambar yang diedite sedemikan rupa sehingga menjadi sebuah video.  

AVS video editor merupakan aplikasi yang bisa digunakan sebagai kebutuhan 
multimedia, khususnya video. Dengan aplikasi ini penulis dapat melakukan hal-hal mendasar 
penyuntingan video seperti memindahkan video dari camcorder atau kamera digital ke 
format video kemudian disunting, diberi efek dan sejenisnya, digabungkan dan untuk 
kemudian di-burn ke media keping CD atau DVD. 

Hasil wawancara dengan wali kelas lima di MI Al Ma’arif Gondanglegi, yaitu SH 
bahwa pelaksanaan pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) tentang materi benda dan 
sifatnya hanya menggunakan media gambar, sehingga belum mampu mewakili kebutuhan 
siswa dalam memahami materi tersebut. Hal ini dapat memengaruhi kurangnya pemahaman 
siswa terhadap materi benda dan sifatnya. Oleh karenanya diperlukan pengembangan 
media pembelajaran dengan AVS video editor yang lebih menarik agar dapat meningkatkan 
pemahaman materi siswa dan meningkatkan hasil belajar siswa. Pengembangan yang akan 
peneliti lakukan yakni dengan menambahkan video disertai deskripsi yang lebih jelas.  

Zaman yang serba digital sekarang ini pemanfaatan teknologi digital dalam 
pembuatan media pembelajaran sangat penting. Dinamika penggunaan teknologi elektronik 
menuntut guru memiliki kompetensi penggunaan media berbasisi pada teknologi informasi. 
Berdasarkan observasi awal bahwa guru sebenarnya sudah familiar tentang teknologi 
informasi dan komunikasi, tetapi mengapa media yang digunakan guru kurang 
memanfaatkan hal-hal tersebut. 

Pengembangan media pembelajaran penting dilakukan pada pembelajaran IPA 
materi benda dan sifatnya untuk menumbuhkan rasa ketertarikan, ingin tahu dan memotivasi 
belajar peserta didik serta pemahaman siswa. Pengembangan.bahan.ajar dilakukan.dengan 
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F. 

model Research and.Development (R & D). Model R & D digunakan untuk mengembangkan 
media pembelajaran IPA dengan menggunakan teknologi informasi komunikasi yang sudah 
berkembang pesat pada saat ini. Berdasarkan uraian di atas, maka penting dilakukan 
penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran GADIPA Berbasis AVS Video 
Editor pada Materi Benda dan Sifatnya”. 
 
METODE  

Penelitian yang akan kami. lakukan yaitu dengan menggunakan Penelitian dan 
Pengembangan atau Research and Development (R&D), jenis penelitian ini merupakan 
sebuah metode penelitian yang menghasilkan suatu produk serta memiliki tingkat efektivitas 
dari sebuat produk tersebut. 

Jenis metode penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan dengan 
model ADDIE (Analysis, Desain, Development, Implementation dan Evaluation). Menurut 
Benny (2009:128) model ADDIE berfungsi sebagai pedoman dalam membuat perangkat 
atau infrastruktur program pelatihan yang efektif guna mendukung kinerja pelatihan tersebut. 
Peneliti menggunakan model ADDIE karena model ADDIE mempunyai 5 tahap yang dapat 
digunakan sebagai pedoman dalam mengembangkan media pembelajaran GADIPA 
Berbasis AVS Video Editor pada materi benda dan sifatnya. 

Menurut Branch, langkah-langkah model ADDIE dapat dilihat pada gambar 1. 
sebagai berikut: 

 
Gambar 1. Langkah-Langkah Model ADDIE 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
Kebutuhan Pengembangan Media Pembelajaran Gadipa Berbasis AVS Video Editor 
Pada Materi Benda dan Sifatnya 
A. Hasil Penelitian Kebutuhan Pengembangan Media Pembelajaran GADIPA Berbasis 

AVS Viedo Editor pada Materi Benda dan Sifatnya 
Media sangat diperlukan untuk menarik perhatian siswa serta memudahkan siswa 

dalam memahami materi, khususnya materi pembelajaran benda dan sifatnya. Dalam 

Evaluate

Analyze

Design

Develop

Impleme
nt
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G. 

prakteknya, untuk saat ini media yang digunakan dalam pembelajaran di kelas masih 
menggunakan media lama yaitu  gambaran di papan tulis dan benda-benda sekitar. Hal 
tersebut memberi inspirasi peneliti untuk mengembangkan media pembelajaran yang 
inovatif, menarik dan memudahkan guru dalam menyampaikan materi. Setelah muncul 
inspirasi demikian, kemudian peneliti membuat angket analisis kebutuhan atau need 
assessment yang dijelaskan dalam bentuk Tabel berikut ini: 

 
Tabel 1. Hasil angket need assessment 

No. Indikator Persentas
e 

Keterangan 

1 Media pembelajaran AVS Video Editor 91,6 % Sangat Butuh 

2 Penggunaan media pebelajaran AVS 
Video Editor berbasis Android 

93,7% Sangat Butuh 

 
Berdasarkan tabel hasil angket yang diberikan terhadap guru menunjukan bahwa 

media pembelajaran game interaktif ini memang sangat diperlukan. Hal ini juga dapat 
dilihat berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa guru di MI Al Ma’arif Gondanglegi, 
seperti dalam pernyataan di bawah ini: 

(SNH)“Pada pembelajaran IPA, materi pembelajaran benda dan sifatnya sangat 
membutuhkan media yang dikembangankan khususnya di bidang teknologi. Media yang 
dibutuhkan ialah media yang dapat menarik minat belajar siswa, seperti media audio 
visual yang menyajikan gambar bergerak diselingi suara”. 

(EK) “Supaya dapat mempermudah pembelajaran IPA dibutuhkan pengembangan 
media pembelajaran yang sesuai dan diharapkan dapat membantu dalam pengayaan 
materi, perbaikan sekaligus membantu dalam penilaian”. 

(SH) “Pada saat sekarang ini dalam pembelajaran IPA sangat membutuhkan 
media penunjang semangat peserta didik untuk mempelajari materi baik di sekolah 
maupun secara mandiri di rumah. Media pembelajaran yang dibutuhkan juga disajikan 
dengan menarik seperti adanya gambar animasi, suara dan interaksi antara siswa dengan 
medianya”. 

Guru menyadari bahwa media pembelajaran yang menarik minat siswa dan 
memudahkan pelaksanaan pembelajaran sangat dibutuhkan. Apalagi pada  saat pandemi 
sekarang ini, pembelajaran dalam jaringan memerlukan media yang dapat digunakan oleh 
siswa secara mandiri di rumah sehingga dapat dengan maksimal mencapai tujuan 
pembelajaran. 

B. Pembahasan Hasil Penelitian Kebutuhan Pengembangan Media 
1. GADIPA Berbasis AVS Video Editor 

Berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa guru MI Al Ma’arif Gondanglegi 
memembutuhkan media pembelajaran yang dapat dilihat, dapat didengar, dapat 
menarik perhatian siswa untuk belajar dan dapat menciptakan suasana yang 
menyenangkan saat proses pembelajaran IPA materi benda dan sifatnya. Fungsi 
media GADIPA berbasis AVS Video Editor pada materi benda dan sifatnya di MI Al 
Ma’arif Gondanglegi adalah sebagai media pembelajaran yang dapat menarik 



ISSN: 2614-6754 (print)   
ISSN: 2614-3097(online) 

Halaman 14024-14033 
Volume 8 Nomor 1 Tahun 2024 

 

  

 Jurnal Pendidikan Tambusai 14029 

 

konsentrasi belajar siswa sehingga dapat meningkatkan hasil belajar siswa pada materi 
benda dan sifaatnya, sebagaimana fungsi media menurut Talizaro (2018:110) bahwa 
salah satu fungsi media pembelajaran ialah untuk membantu guru dalam menciptakan 
suasana belajar yang lebih menyenangkan, lebih hidup dan tidak monoton. 
Sebagaimana pendapat Musfiqon (2012:89) tentang kelebihan pembelajaran dengan 
menggunakan multimedia yaitu lebih efektif dan efisien, lebih praktis, dan menarik 
perhatian siswa, disamping itu juga memudahkan guru dalam menyampaikan materi, 
sehingga lebih banyak diserap oleh siswa karena sesuai dengan minat belajar siswa. 
 

Efektivitas Hasil Pengembangan Media Pembelajaran Gadipa Berbasis Avs Video 
Editor Pada Materi Benda dan Sifatnya 
C. Penerapan Media Pembelajaran GADIPA Berbasis AVS Video Editor pada Materi 

Benda dan Sifatnya 
Media pembelajaran GADIPA (Gambar Digital IPA) berbasis AVS Video Editor 

diterapkan dalam pembelajaran IPA materi benda dan sifatnya di kelas V MI Al Ma’arif 
Gondanglegi. Sebelum pembelajaran menggunakan media pembelajaran GADIPA 
berbasis AVS Video Editor dimulai, guru memberikan soal pretest dan membuat 
Rancangan Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) agar kegiatan pembelajaran dapat berjalan 
dengan lancar.  

Kegiatan pembelajaran dimulai dengan guru mengucapkan salam dan berdo’a 
bersama. Setelah itu guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan dicapai, serta 
memberikan apresepsi dan motivasi pada siswa dengan mengkaitkan materi 
pembelajaran sebelumnya dengan materi pembelajaran yang akan dipelajari pada hari 
tersebut. Kegiatan inti pembelajaran, siswa mendengarkan penjelasan dari guru, 
mengamati video pembelajara GADIPA yang ditampilkan oleh guru, bertanya jawab 
dengan guru maupun temannya mengenai materi yang belum dipahami. 

Setelah menerapkan media pembelajaran GADIPA berbasis AVS Video Editor 
pada materi benda dan sifatnya di kelas V MI Al Ma’arif Gondanglegi, selanjutnya guru 
memberkan evaluasi berupa soal posttest yang berbentuk pilihan ganda sebanyak 10 
butir soal kepada setiap siswa. Hasil posttest inilah yang kemudian dapat menunjukkan 
efektivitas penggunaan media pembelajaran GADIPA berbasis AVS Video Editor pada 
materi benda dan sifatnya di MI Al Ma’arif Gondanglegi. 

D. Hasil Uji Efektivitas 
Setelah peneliti melakukan uji coba terhadap respon guru melalui tiga indikator 

penilaian yaitu tampilan umum, tampilan khusus, dan penyajian media, maka 
menghasilkan data sebagai berikut: 

 
Tabel 1. Hasil Uji Coba 

No. Indikator Persentase Deskripsi 
1. Tampilan. Umum 90% Sangat. Baik 

2. Tampilan. Khusus 91% Sangat. Baik 

3. Penyajian. Media 95% Sangat. Baik 

Sumber: Dokumen Peneliti 
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Berdasarkan indikator di atas dapat disimpulkan bahwa uji coba produk sangat 
baik untuk digunakan. Setelah melalui tahap uji coba dan melihat hasilnya maka langkah 
peneliti selanjutnya ialah uji efektivitas media melalui uji media pembelajaran GADIPA 
berbasis AVS Video Editor untuk melihat hasil belajar siswa setelah penggunaan media 
pembelajaran tersebut. 

E. Pembahasan Hasil Efektivitas Media GADIPA berbasis AVS Video Editor 
Uji efektivitas dalam penelitian ini dilakukan kepada siswa kelas V MI Al Ma’arif 

Gondanglegi melalui tahapan pretest (sebelum memakai media) dan posttest (setelah 
memakai media). Tahapan ini memiliki tujuan mengetahui berapa besar tingkat efektivitas 
media pembelajaran GADIPA berbasis AVS Video Editor pada mater benda dan sifatnya. 
Hasil yang didapat sebagai berikut: 

 
Tabel 2. Hasil .pretest dan posttest .media pembelajaran AVS Video Editor berbasis 

Android 

Kode Siswa Nilai Keterangan 

Pretest Posttest 

Siswa 1 70 90 Efektif 

Siswa 2 60 80 Efektif 

Siswa 3 80 90 Efektif 

Siswa 4 80 100 Efektif 

Siswa 5 50 70 Efektif 

Siswa 6 50 60 Efektif 

Siswa 7 60 90 Efektif 

Siswa 8 70 100 Efektif 

Siswa 9 90 100 Efektif 

Siswa 10 60 90 Efektif 

Siswa 11 50 80 Efektif 

Siswa 12 60 80 Efektif 

Siswa 13 70 90 Efektif 

Siswa 14 70 100 Efektif 

Siswa 15 70 90 Efektif 

Nilai rerata : 66,00 
Persentase : 47% 

Nilai rerata : 87,33 
Persentase : 93% 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 
 
Sesuai dengan Tabel 2. maka media pembelajaran AVS video editor berbasis 

android pada materi benda dan sifatnya  dapat meningkatkan hasil belajar siswa sebesar 
54%. Data di atas selanjutnya diolah menggunakan software SPSS untuk dilakukan uji 
pired sample t-test agar dapat mengetahui tingkat signifikansi penggunaan media 
pembelajaran GADIPA berbasis AVS Video Editor pada materi benda dan sifatnya. 
Sebagaimana hasil uji efektivitas dapat dilihat pada Tabel 3. berikut ini: 
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Tabel 3. Hasil Uji Efektivitas 

Sumber: Dokumentasi Peneliti 
 
Berdasarkan Tabel. 3, hasil uji efektivitas. yang diolah menggunakan paired. samples 

t-test dari hasil pretest dan posttest siswa, bahwa nilai Signifikansi (2-tailed) sebesar 0.00 
dengan ketentuan jika. nilai Sig. (2-tailed) < 0.05 dan t hitung 11,17 > t tabel 2,145, sehingga 
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran AVS Video Editor berbasis Android pada 
materi benda dan sifatnya efektif dapat .meningkatkan hasil belajar siswa. 
 
SIMPULAN 
1. Kebutuhan dalam pengembangan media .pembelajaran GADIPA Berbasis AVS Video 

Editor pada materi benda dan sifatnya di MI Al Ma’arif Gondanglegi, Kecamatan Klego, 
Kabupaten Boyolali yaitu kebutuhan media video pembelajaran yang dapat dilihat dan 
didengar yang dapat menarik perhatian siswa saat proses pembelajaran dan dapat 
meningkatkan hasil belajar siswa. 

2. Pengembangan media pembelajaran GADIPA Berbasis AVS Video Editor pada materi 
benda dan sifatnya di MI Al Ma’arif Gondanglegi, Kecamatan Klego, Kabupaten Boyolali 
telah melalui berbagai tahapan. Tahapan-tahapan tersebut yaitu tahap perancangan 
media, validasi, revisi, uji coba. Tahap perancangan media dilakukan dengan 
menentukan indikator kompetensi dasar yang memerlukan perbaikan pengembangan, 
merumuskan tujuan pembelajaran, mengumpulkan berbagai macam sumber, dan 
pembuatan media. Validasi dilakukan dengan meminta saran dan masukan dari ahli 
media, materi dan guru. Revisi produk dilaksanakan setelah mendapat berbagai macam 
masukan saat FGD dan dilanjutkan dengan uji coba lapangan. 

3. Efektivitas pengembangan media pembelajaran GADIPA Berbasis AVS Video Editor 
pada materi benda dan sifatnya dapat dilihat dari hasil uji efektivas menggunakan paired 
samples statistics dari hasil pretest dan posttest,  yaitu adanya perubahan Sig. (2-tailed) 
sebesar .000 maka dengan menggunakan media pembelajaran GADIPA Berbasis AVS 
Video Editor sangat efektif untuk menunjang proses pembelajaran dan memaksimalkan 
hasil belajar. 
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