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Abstrak 

 

Penelitian ini diawali dengan bahan ajar yang masih dalam bentuk cetak dan belum berbasis 
teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan dan mengetahui tingkat validitas dan 
praktikalitas e-modul 3D berbasis Pageflip dengan pendekatan Saintifik pada pembelajaran 
Kelarutan dan Perkaliannya. Yaitu Penelitian dan Pengembangan dengan desain DDR (Design, 
Development, and Research). Penelitian ini dilaksanakan di SMA Negeri 1 Bangkinang Kota. 
Analisis data dilakukan dengan menggunakan analisis kualitatif dan kuantitatif. Berdasarkan hasil 
penelitian, tingkat validitas e-modul 3D Pageflip berbasis pendekatan Saintifik pada pembelajaran 
Kelarutan dan Hasil Perkaliannya dinyatakan sangat valid oleh ahli media dan materi dengan 
persentase rata-rata (85,37%), uji praktikalitas dinyatakan sangat praktis dengan persentasenya 
(89,94%), dan respon siswa sebesar (87,17%). Jadi, dapat disimpulkan bahwa e-modul 3D Pageflip 
berbasis pendekatan Saintifik pada pembelajaran Kelarutan dan Hasil Kalinya sangat layak 
digunakan dalam kegiatan pembelajaran.   
 
Kata kunci: E-Module, 3D Pageflip, Kelarutan dan Produk 
 

Abstract 
 

This research was instigated with teaching materials that were still in printed form and not yet 
technology-based. This research aimed at producing and finding out validity and practicality levels 
of 3D Pageflip based e-module with Scientific approach on Solubility and Its Product lesson. It was 
Research and Development with DDR (Design, Development, and Research) design. This research 
was administered at State Senior High School 1 Bangkinang City. Analyzing data was done by using 
qualitative and quantitative analyses. Based on the research findings, the validity level of 3D Pageflip 
based e-module with Scientific approach on Solubility and Its Product lesson was stated very valid 
by media and material experts with the percentage mean (85.37%), practicality test was stated very 
practical with the percentage (89.94%), and student response was (87.17%). So, it could be 
concluded that 3D Pageflip based e-module with Scientific approach on Solubility and Its Product 
lesson was very appropriate to be used in the learning activities.  
 
Keywords : E-Module, 3D Pageflip, Scientific, Solubility and Its Product 

 
PENDAHULUAN 

Perkembangan dunia sekarang ini telah mengalami era globalisasi industri baru yaitu era 
revolusi industri 4.0. Indonesia ialah salah satunya yang mengalami era revolusi industri 4.0 
“Percepatan perubahan teknologi terhadap kehidupan berdampak di setiap harinya". Perubahan 
teknologi ini juga berdampak pada pendidikan. Dalam hal ini, pendidikan diperlukan untuk mencapai 
keberhasilan dari bermacam inovasi dan menciptakan generasi manusia yang bijak, berkualitas dan 
berdaya saing (Setiawan, n.d. 2018).  

manusia di minta harus memiliki sumber daya teknologi yang berguna dengan menciptakan 
generasi manusia yang bijak, berkualitas dan berdaya saing dengan mengembangkan keterampilan 
yang memberikan keunggulan persaingan (competitive advantage) atas orang lain, keterampilan 
yang paling sederhana di dapatkan ialah berperilaku yang baik (behavioral attitude) serta literasi 
yang tinggi. Oleh karena itu, dibutuhkan media ajar berupa televisi, radio, telepon genggam dan 
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komputer memakai perangkat lunak berbentuk fasilitas google, facebook, instagram, atau perangkat 
lunak Software 3D Pageflip (Suwardana et al., 2018). 

Software 3D pageflip ialah software yang bisa mengubah file dalam bentuk PDF serupa 
animasi 3D yang berisi video, tombol, gambar, musik, serta kartun menggunakan format semacam 
zip, exe, 3DP html, screensaver dan sebagainya (Wulansari et al., 2018). Perangkat lunak 3D 
Pageflip sangat sederhana untuk semua orang yang ingin menghasilkan Flash 3D yang efisien 
dengan membolak-balik lembaran buku tanpa diprogram dan penggunaanya bisa dilakukan di ruang 
kelas ataupun di luar kelas (Nim & Pathoni, 2017). 

Seiring atas berkembangnya teknologi dan ilmu pengetahuan di bidang pengajaran, pengajar 
maupun pelajar harus bisa menggunakan alat peraga berupa media dan bahan ajar, sebagaimana 
yang diperlukan pada pembelajaran untuk menyampaikan serta mendayagunakan materi pelajaran 
seharusnya. Bahan ajar dapat membuat peranan penting pada prosedur pengajaran untuk 
mencukupi kondisi semacam subjek penyampaian laporan untuk berjalannya aktivitas. Hal ini 
meliputi informasi pada bidang studi untuk meningkatkan kinerja peserta didik dan materi yang 
disampaikan dengan tidak monoton (Lestari, 2013). 

Menurut (P. Panen., 2004), menunjukkan bahwasannya bahan ajar ialah subjek atau topik 
pengajaran, karena dirancang teratur dalam pembelajaran untuk pengajar dan pelajar yang 
menciptakan pengajaran menarik dan bermakna dalam pengembangan materi. Materi ajar ada yang 
cetakan ataupun tidak cetakan, salah satu contoh cetakan ialah modul serta tidak cetakan ialah 
audio, namun karena berkembangnya teknologi modul cetak berubah menjadi modul elektronik (e-
modul) (Susilowibowo, 2017). 

Menurut (Rahmi, 2018), Modul Elektronik merupakan suatu lingkungan menuntut ilmu secara 
individu terorganisir secara digitalisasi yang tujuannya untuk mengimplementasikan keterampilan 
belajar yang ingin diperoleh. E-Modul dijadikan sebagai sarana untuk informasi dan komunikasi di 
dalam pembelajaran dengan struktur penulisan yang memiliki format, fungsi, dan bagian yang 
terdapat dalam modul cetak. E-modul dapat meningkatkan interaktif peserta didik sebab modul 
elektronik memuat audio, video dan gambar belajar. Keuntungan dari E-modul interaktif ialah dapat 
menambah fleksibilitas serta keefektivitas pembelajaran yang artinya tidak terkait ruang dan waktu 
dapat dimanfaatkan di segala tempat dan waktu (Laili et al., 2019). 

Modul elektronik interaktif dapat diterapkan secara ilmiah dalam pengajaran dengan saintifik. 
Pendekatan saintifik adalah model pengajaran dengan menghubungkan pembelajaran kedalam 
kehidupan yang memberikan penekanan kegiatan yang muncul dari penalaran, menanya, 
mengobservasi, menciptakan dan bereksperimen, pembelajaran yang dilaksanakan dengan 
informasi yang datang di segala penjuru arah serta tanpa mengandalkan pengetahuan sepihak dari 
pendidik (Julia, 2020). Penerapan pendekatan saintifik pada pengajaran melibatkan keterampilan 
proses mencermati, memilah, memprediksi, menjelaskan dan menalar yang dibantu oleh pendidik 
(Izzuddin, 2021). Peserta didik tidak hanya menerima informasi tetapi harus menerapkannya 
dikehidupan khususnya pada pembelajaran kimia (Elya & Novita, 2018). 

Pembelajaran kimia merupakan pembelajaran ilmiah yang memerlukan ilmu pengetahuan 
alam yang semua kegiatan di dalamnya bersifat ilmiah dalam bentuk penemuan-penemuan di alam, 
sehingga dalam proses pembelajarannya kita dituntut untuk bersikap ilmiah dan menggunakan 
proses ilmiah untuk memahami alam. Oleh karena itu, dalam proses pembelajaran pendidik harus 
menggunakan perumpamaan yang sesuai pada pembelajaran agar peserta didik bisa menafsirkan 
pembelajaran kimia dengan baik (Miterianifa, 2015). 

Berdasarkan hasil Tanya jawab yang dilakukan dengan salah satu guru di bidang Kimia 
SMAN 1 Bangkinang Kota di dapatkan data bahwa siswa kelas XI MIPA masih memanfaatkan bahan 
ajar cetakan yang berbentuk fotocopy soal, buku paket, Lembar Kerja Siswa (LKS) dan power point 
yang sering digunakan dalam pembelajaran saat ini dengan begitu bahan ajar yang digunakan 
belum berbasis teknologi. Pembelajaran masih berfokus pada metode ceramah yang membuat 
siswa hanya mendapatkan dan mencatat  materi,  sehingga  siswa  kurang aktif dalam  
menyelidiki  dan mengembangkan pemikirannya dalam sistem pembelajaran. Hal ini dapat di atasi 
dengan memanfaatkan teknologi yang ada di sekolah, karena sekolah memiliki fasilitas teknologi 
berupa ruang laboratorium komputer dan wifi yang dapat menciptakan model pembelajaran alternatif 
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berbasis teknologi seperti e-modul, karena dalam menyampaikan suatu pembelajaran yang 
kompleks antara konsep dengan rumus perhitungan diperlukan sebuah media pembelajaran. 

Berdasarkan kondisi permasalahan di atas dijabarkan, penulis terdorong membuat penelitian 
berdasarkan permasalahan “Desan dan Uji Coba E-Modul Berbasis 3D Pageflip dengan 
Pendekatan Saintifik pada Materi Kelarutan Dan Hasil Kali Kelarutan”.  
 

METODE 
Penelitian dilaksanakan pada semester ganjil di SMAN 1 Bangkinang Kota tahun ajaran 2023-

2024. Subjek penelitian ialah ahli media pembelajaran, ahli materi pembelajaran, ahli uji praktikalitas 
dan peserta didik. Objek penelitian ialah e-modul berbasis 3D Pageflip dengan pendekatan saintifik 
pada materi kelarutan dan hasil kali kelarutan. Jenis penelitian ini model pengembangan berupa 
Design and Development Research. Teknik pengumpulan data dilaksanakan melalui wawancara 
(interview), angket (kuesioner). Teknik Analisis Data berupa metode analisis deskriptif kualitatif dan 
kuantitatif terhadap desain dan uji coba modul elektronik berbasis 3D Pageflip pada pendekatan 
saintifik. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil merupakan bagian utama artikel ilmiah, berisi : hasil bersih tanpa proses analisis data, 
hasil pengujian hipotesis. Hasil dapat disajikan dengan table atau grafik, untuk memperjelas hasil 
secara verbal 

Peneliti melakukan diskusi dengan salah satu guru kimia SMA Negeri 1 Bangkinang 
Kota yaitu Bapak Novendy Hermawan, S.Pd di dapatkan data bahwa siswa kelas XI MIPA 
masih memanfaatkan bahan ajar cetakan yang berbentuk fotocopy soal, buku paket, 
Lembar Kerja Siswa (LKS) dan power point yang sering digunakan dalam pembelajaran 
saat ini dengan begitu bahan ajar yang digunakan belum berbasis teknologi. Pembelajaran 
masih berfokus pada metode ceramah yang membuat siswa hanya mendapatkan dan 
mencatat materi, sehingga siswa kurang aktif dalam menyelidiki dan mengembangkan 
pemikirannya dalam sistem pembelajaran. Hal ini dapat di atasi dengan memanfaatkan 
teknologi yang ada di sekolah, karena sekolah memiliki fasilitas teknologi berupa ruang 
laboratorium komputer dan wifi yang dapat menciptakan model pembelajaran alternatif 
berbasis teknologi seperti e-modul, kar ena dalam menyampaikan suatu pembelajaran yang 
kompleks antara konsep dengan rumus perhitungan diperlukan sebuah media 
pembelajaran. 

Kegiatan yang dilaksanakan di tahap perancangan ialah membuat perencanaan e-modul 
berbasis 3D pageflip supaya dapat memudahkan dalam pembuatan e-modul. Langkah-langkah 
dalam pembuatan e-modul yaitu menyiapkan rancangan awal e-modul, serta merancang 
komponen- komponen e-modul semacam gambar, teks materi pembelajaran, dan video 
pembelajaran. Setelah merancang e-modul, selanjutnya membuat rancangan instrumen dalam 
pembuatan e-modul berbasis 3D pageflip. Setelah rancangan instrumen yang digunakan dalam 
pembuatan e-modul divalidasi dan digunakan untuk menilai kevalidan dari produk e-modul berbasis 
3D pageflip yang dikembangkan,  

Produk e-modul berbasis 3D pageflip dengan pendekatan saintifik yang telah dikembangkan 
dapat dilihat pada gambar IV.2 dibawah ini : 
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Gambar IV.2 Hasil Produk E-modul 

 
Produk e-modul yang telah disusun, kemudian diuji oleh para ahli yaitu ahli media dan ahli 

materi pembelajaran, kemudian dilakukan uji coba praktikalitas oleh guru dan peserta didik. 
 

Validator instrumen pada penelitian ini merupakan dosen Pendidikan Kimia UIN Suska Riau. 
Dari hasil validasi e-modul berbasis software 3D Pageflip dengan pendekatan saintifik oleh validator 
terdapat nilai dan saran perbaikan terlebih dahulu sebelum di uji cobakan kepada peserta didik. 
Hasil validasi oleh ahli media sebagai berikut: 
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Tabel IV.2 
Hasil Validasi E-Modul oleh Ahli Media 

 

No Aspek Indikator Persentase 
Kevalidan (%) 

Kriteria 

 
 

1. 

 
Kelayakan Kegrafikan 

a.  Desain cover 80 Valid 

b.  Desain isi 84 Sangat 
Valid 

c.  Teknik 
Penyajian 

80 Valid 

2. Tampilan 
Multimedia 

Pemilihan warna 
dan keterpaduan 

80 Valid 

3. Kelayakan 
Kebahasaan 

Ketepatan struktur 
kalimat 

80 Valid 

Persentase Kevalidan 81 Sangat Valid 

 
Berdasarkan Tabel IV.2 hasil validasi e-modul oleh ahli media diperoleh kriteria sangat valid 

dengan persentase 81%. 
Hasil validasi oleh ahli materi sebagai berikut : 

 
Tabel IV.4 

Hasil Validasi E-Modul oleh Ahli Materi 

 
No Aspek Indikator Persentase 

Kevalidan (%) 
Kriteria 

 
 

1. 

 
Kelayakan Isi 

a. Kesesuaian materi 80 Valid 

b.  Keakuratan materi 100 Sangat 
Valid 

c.  Pendukung materi 
pembelajaran 

80 Valid 

 
 

2. 

 
 

Kelayakan 
Penyajian 

a.  Teknik penyajian 100 Sangat 
Valid 

b.  Penyajian 
pembelajaran 

80 Valid 

c.  Kelengkapan 
penyajian 

100 Sangat 
Valid 

 
3. 

Kelayakan 
Kebahasaan 

a.  Komunikatif 80 Valid 

b.  Penggunaan istilah 
dan simbol/lambang 

100 Sangat 
Valid 

4. Penilaian 
Pendekatan Saintifik 

Karakteristik pendekatan 
saintifik 

89 Sangat 
Valid 

Persentase Kevalidan 89,56 Sangat 
Valid 

 
Berdasarkan Tabel IV.4 hasil validasi e-modul oleh ahli materi diperoleh kriteria sangat 

valid dengan persentase 89,56%. 
Data hasil validasi secara keseluruhan adalah hasil validasi oleh ahli media dan ahli 

materi, dapat dilihat pada tabel berikut : 
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Tabel IV.6 

Hasil Validasi Secara Keseluruhan 
 

No Validator Persentase Kevalidan (%) Kriteria 

1 Ahli media 81 Sangat Valid 

2 Ahli materi 89,56 Sangat Valid 

Rata-rata 85,37 Sangat Valid 

 
Berdasarkan Tabel IV.6, e-modul menggunakan software 3D Pageflip dengan pendekatan 

saintifik yang dikembangkan secara keseluruhan dinyatakan sangat valid  dengan rata-rata 
persentase kevalidan 85,37%, sehingga e-modul tersebut layak untuk di uji cobakan dengan 
beberapa tambahan saran dari validator sebagai bahan perbaikan. 

Praktikalitas pada penelitian ini terdiri dari dua orang guru mata pelajaran kimia di SMA Negeri 
1 Bangkinang Kota : Bapak Novendy Hermawan, S.Pd dan Ibu Rosfilawati Farma, M.Pd. Hasil 
praktikalitas oleh guru dapat dilihat pada tabel berikut: 

 

Tabel IV.7 
Hasil Praktikalitas E-Modul oleh Guru 

 

No Aspek Indikator Persentase 
Kevalidan 

(%) 

Kriteria 

 
 

1. 

 
 

Kelayakan Isi 

a.  Kesesuaian materi 90 Sangat 
Praktis 

b.  Keakuratan materi 90 Sangat 
Praktis 

c.  Pendukung materi 
pembelajaran 

80 Praktis 

2. Kelayakan 
Penyajian 

Penyajian 
pembelajaran 

90 Sangat 
Praktis 

 
3. 

 
Kelayakan 

Kebahasaan 

a.  Komunikatif 90 Sangat 
Praktis 

b.  Penggunaan istilah 
dan simbol/lambang 

80 Praktis 

4. Penilaian Pendekatan 
Saintifik 

Karakteristik pendekatan 
saintifik 

90 Sangat 
Praktis 

5. Kelayakan Kegrafikan a.  Desain cover 80 Praktis 

b.  Desain Isi 90 Sangat 
Praktis 

6. Tampilan 
Multimedia 

Pemilihan warna dan 
keterpaduan 

95 Sangat 
Praktis 

Persentase Kepraktisan 89,94 Sangat 
Praktis 

 
Berdasarkan Tabel IV.7, e-modul menggunakan software 3D Pageflip dengan pendekatan 

saintifik yang dikembangkan secara keseluruhan dinyatakan sangat praktis dengan rata-rata 
persentase kepraktisan 89,94%, sehingga e-modul tersebut layak untuk diuji cobakan. 

E-modul yang telah dinyatakan valid kemudian diuji cobakan pada skala kecil yang terdiri dari 
10 peserta didik kelas XII SMA Negeri 1 Bangkinang Kota, tujuan dari uji coba skala kecil untuk 
mengetahui permasalahan/masukkan pada e-modul yang dikembangkan. 
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Tabel IV.8 
Hasil Respon Peserta Didik 

 

No Aspek Indikator Persentase 
Kepraktisan 

(%) 

Kriteria 

1. Kelayakan 
Kegrafikan 

Desain Cover 88 Sangat 
Praktis 

Desain Isi 88 Sangat 
Praktis 

2. Kelayakan 
Kebahasaan 

Komunikatif 85 Sangat 
Praktis 

Penggunaan istilah dan 
simbol/lambang 

84 Sangat 
Praktis 

3. Penilaian 
Pendekatan 

Saintifik 

Karakteristik pendekatan saintifik 91 Sangat 
Praktis 

 
4. 

 
Manfaat 

Kemudahan belajar 82 Sangat 
Praktis 

Ketertarikan menggunakan 
bahan ajar 
e-modul 

88 Sangat 
Praktis 

Persentase Kepraktisan 87,17 Sangat 
Praktis 

 

Berdasarkan Tabel IV.8, e-modul menggunakan software 3D Pageflip dengan pendekatan 
saintifik yang dikembangkan secara keseluruhan dinyatakan sangat praktis dengan rata-rata 
persentase kepraktisan 87,17%. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa e-modul berbasis 3D Pageflip dengan pendekatan saintifik 
termasuk dalam kriteria sangat valid dari aspek kelayakan kegrafikan, tampilan multimedia dan 
kelayakan kebahasaan dengan persentase 81%. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa e-modul berbasis 3D Pageflip dengan pendekatan saintifik 
termasuk dalam kriteria sangat valid dari aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian, kelayakan 
kebahasaan dan penilaian pendekatan saintifik dengan persentase 89,56%. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa e-modul berbasis 3D Pageflip dengan pendekatan saintifik 
termasuk dalam kriteria sangat praktis dari aspek kelayakan isi, kelayakan penyajian, kelayakan 
bahasa, penilaian pendekatan saintifik, kelayakan kegrafikan dan tampilan multimedia dengan 
persentase 89,94%. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa e-modul berbasis 3D Pageflip dengan pendekatan saintifik 
termasuk dalam kriteria sangat praktis dari aspek kelayakan kegrafikan, kelayakan bahasa, 
penilaian pendekatan saintifik dan manfaat dengan persentase 87,17%. 

 
SIMPULAN 

Berdasarkan penelitian desain dan uji coba e-modul berbasis 3D Pageflip dengan 
pendekatan saintifik pada materi kelarutan dan hasil kali kelarutan yang telah dilakukan maka dapat 
disimpulkan : 

Hasil desain produk e-modul sebagai berikut: (1) tahap pengumpulan data awal, 
mendapatkan informasi bahwa bahan ajar yang digunakan belum berbasis teknologi dan masih 
menggunakan metode ceramah yang membuat siswa kurang aktif untuk menyelidiki dan 
mengembangkan pemikirannya. (2) Langkah perencanaan, menghasilkan rancangan desain produk 
awal e-modul. (3) Langkah pengembangan produk, menghasilkan bentuk e-modul yang 
menggunakan software 3D Pageflip dengan pendekatan saintifik, yang divalidasi oleh ahli media 



ISSN: 2614-6754 (print)         

ISSN: 2614-3097(online) 

Halaman 19479-19488 

Volume 8 Nomor 2 Tahun 2024 

 

  

 Jurnal Pendidikan Tambusai 19486 

 

dan ahli materi. (4) Langkah uji coba dengan skala kecil, berupa penilaian dari praktikalitas guru 
kimia dan respon peserta didik.  

Tingkat validitas e-modul berbasis 3D Pageflip dengan pendekatan saintifik pada materi 
kelarutan dan hasil kali kelarutan dengan persentase 81% (ahli media) dengan kategori sangat valid 
dan 89,56% (ahli materi) dengan kategori sangat valid. Penilaian dari praktikalitas 2 orang guru kimia 
menyatakan sangat praktis dengan persentase sebesar 89,94% dan hasil respon peserta didik 
dengan persentase 87,17% menyatakan sangat praktis. 
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