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Abstrak

Perkembangan teknologi tentunya sangat mempengaruhi bagaimana suatu instansi atau
organisasi melakukan suatu pekerjaan. Pekerjaan yang pada mulanya membutuhkan
banyak langkah untuk menyelesaikannya, dapat diubah menjadi lebih efisien dengan
menggunakan teknologi. Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah pihak rumah sakit
terutama pada bagian Evaluasi dan Laporan dalam mengumpulkan dokumen-dokumen
untuk bahan evaluasi dan bahan pembuat laporan. Untuk mewujudkan tujuan dari penelitian
ini, dibuatlah sebuah aplikasi yang berguna untuk menjadi media pengumpulan dokumen.
Alur pembuatan aplikasi ini mengadopsi alur dalam metode waterfall. dalam perancangan
aplikasi, akan digunakan beberapa diagram UML yang sudah sering digunakan dalam
pemodelan perangkat lunak. Untuk pembuatan aplikasi akan digunakan framework
Codeigniter versi 3 yang menyajikan pola desain arsitektur model, view, controller (MVC)
yang dapat memudahkan untuk pengembangan aplikasi selanjutnya.

Kata kunci: Codeigniter, Sistem Informasi, UML, Waterfall.
Abstract

Technological developments certainly greatly affect how an agency or organization does a
job. Jobs that initially require many steps to complete can be turned into more efficient ones
by using technology. This study aims to facilitate the Hospital, especially in the Evaluation
and Report section in collecting documents for evaluation materials and reporting materials.
To realize the purpose of this research, an application is made that is useful as a document
collection media. The flow of making this application adopts the flow in the waterfall method.
In designing the application, several UML diagrams will be used which are often used in
software modeling. For application development, the Codeigniter version 3 framework will be
used which presents a model, view, controller (MVC) architectural design pattern that can
make it easier for further application development.

Keywords : Codeigniter, Information System, UML, Waterfall.

PENDAHULUAN

Teknologi computer saat ini telah banyak memberikan kemudahan diberbagai bidang
pekerjaan. Salah satu teknologi yang sudah sering digunakan adalah teknologi informasi
berbasis web yang dapat diakses dimana dan kapan saja. Dalam melakukan evaluasi dan
pembuatan laporan evaluasi setiap tahunnya di Rumah Sakit, bagian Evaluasi dan Laporan
selalu mengumpulkan bahan-bahan dari setiap unit yang ada dirumah sakit. Dalam
pengumpulan bahan evaluasi dan membuat laporan membutuhkan waktu yang cukup lama
karena masih menggunakan dokumen yang berupa hasil print dengan jumlah kertas yang
terbilang sangat banyak. Berdasarkan hal tersebut, penulis bermaksud untuk membuat
sebuah aplikasi yang mampu menyajikan dokumen bahan evaluasi dalam bentuk digital
yang dapat mempermudah pengumpulan, akses serta pembuatan laporan evaluasi setiap
tahunnya.
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Dalam pembuatan aplikasi, penulis menggunakan alur yang diadopsi dari metode
waterfall. Alur dalam metode waterfall ini banyak diadopsi dalam banyak peneilitan sebelum
ini (Adhella & Firdonsyah, 2021; Pawan et al., 2021; Saefudin et al., 2021). Selain
menyajikan tahapan yang terurut, alur dari metode ini juga mudah dilakukan.

Sebelum mebuat sebuah aplikasi, dibutuhkan sebuah rancangan yang digunakan
sebagai pedoman dalam membuat aplikasi. Salah satu tool yang sering digunakan dalam
membuat rancangan aplikasi adalah UML. Diagram yang terdapat dalam tool ini mampu
merepresentasikan detail dari aplikasi dan lebih mudah dimengerti (Putra & Andriani, 2019;
Sonata, 2019; Syarif & Nugraha, 2020). Dalam penyusunan koding aplikasi, penulis
bermaksud mengadopsi pola arsitektur model, view, controller (MVC) agar hubungan antara
skrip koding, database serta tampilan aplikasi mudah ditelusuri dan dikembangkan
(Moutaouakkil & Mbarki, 2019; Santoso et al., 2021; Sunardi & Suharjito, 2019). Salah satu
framework yang telah mengadopsi pola MVC adalah Codeigniter. Framework ini terbukti
mampu memberi kemudahan dalam pembuatan dan pengembangan aplikasi (Vidal-Silva et
al., 2020).

METODE PENELITIAN

Metode waterfall merupakan sebuah metode pengembangan yang memiliki tahapan
yang terstruktur yang dimulai dari tahap perencanaan, pemodelan, implementasi hingga
tahap pengujian. Setiap tahap harus diselesaikan terlebih dahulu sebelum lanjut ketahap
berikutnya. Setelah tahapan pengujian selesai, apabila terdapat perubahan atau
penambahan, maka proses akan kembali pada tahapan dimana perubahan atau
penambahan dilakukan dan kemudian kembali diselesaikan secara berurutan (Jafar et al.,
2020).

Dalam perancangan aplikasi, digunakan sebuah pemodelan yang sudah sering
digunakan yaitu Unified Modelling Language (UML). Ada beberapa diagram yang digunakan
antara lain usecase diagram, activity diagram, sequence diagram, state diagram, dan
deployment diagram. Usecase diagram mampu menampilkan hal-hal apa saja yang dapat
dilakukan oleh user dalam menggunakan aplikasi (Jafar et al., 2020). Class diagram
digunakan untuk menampilkan struktur dari database, menggambarkan apa saja atribut
hingga operas yang dapat dilakukan pada setiap table (Babar et al., 2020). Sequence
diagram memberikan gambaran visual interaksi antar objek didalam system saat aplikasi
digunakan dan bisa menyajikan informasi yang bernilai untuk proses pengembangan ,
debug, hingga pemeliharaan aplikasi (Alvin et al., 2021). State diagram mampu memberikan
gambaran perubahan yang terjadi disetiap state saat pengguna memberikan sebuah printah
pada system. Deployment diagram merupakan diagram yang menggambarkan bagaimana
arsitektur dari system saat aplikasi digunakan. Diagram ini menggambarkan hardware dan
software yang digunakan untuk menjalankan aplikasi dan keterkaitan antara keduanya.

Model, View, Controller (MVC )merupakan sebuah pendekatan yang banyak
digunakan dalam pengembangan aplikasi berbasis web. Dengan mengadopsi pola
arsiterktur MVC dalam pembuatan aplikasi akan memberikan kemudahan dalam
pengembangan aplikasi kedepannya. MVC sendiri telah menjadi standar yang digunakan
dalam penyusunan skrip aplikasi (Moutaouakkil & Mbarki, 2019). Salah satu framework yang
mengadopsi MVC adalah Codeigniter (Cl). ClI memiliki library yang lengkap sehingga
mempermudah dalam pengembangan system (Sallaby & Kanedi, 2020).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi yang digunakan untuk memenuhi
kebutuhan dokumen sasaran kinerja pegawai di Rumah Sakit. Dalam perancangan aplikasi,
peneliti menggunakan beberapa diagram UML agar aplikasi yang dibangun sesuai dengan
keinginan user.
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1. Usercase diagram
Diagram ini menjadi pedoman untuk memenuhi kebutuhan user secara lengkap.

Rancangan diagram ini dapat dilihat pada gambar berikut :
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Gambar 1. Usecase Aplikasi ESAKIP

Dari gambar 1 dapat dilihat kegiatan-kegiatan yang dapat dilakukan oleh pengguna
aplikasi. Mulai dari Sign in, melihat dashboard, mengelola renstra dan yang lainnya. Dari
diagram diatas dapat dilihat bahwa untuk mengakses fitur yang disediakan aplikasi, baik
user maupun admin harus Sign In terlebih dahulu.

2. Class diagram
Untuk merancang struktur dari database untuk aplikasi ESAKIP, peneliti menggunakan

class diagram. Untuk model nya dapat dilihat pada gambar berikut :
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Gambar 2. Rancangan Database Aplikasi ESAKIP

Pada gambar 2 dapat dilihat table apa saja yang digunakan dalam basis data aplikasi
ESAKIP. Terdapat 8 tabel yang terdiri dari table users, renstra, unit_kerja, lakip, lainnya,
rencana_aksi, pk, dan iku. Setiap table memiliki operasi insert, update, delete, view.

Activity diagram

Aktivitas yang terjadi dalam aplikasi yang dibuat, disajikan dalam bentuk diagram activity

berikut :
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Gambar 3. Aktivas Yang Terjadi Pada User, Admin, Dan Sistem

Dari gambar 3.3 dapat dilihat aktivitas apasaja yang terjadi dan bagaimana system
menanggapi setiap kegiatan yang dilakukan oleh user dan admin. Setiap user atau
admin melakukan suatu kegiatan dengan memberikan intruksi kepada system, maka
system akan merespon sesuai dengan intruksi yang diberikan.

4. Sequence diagram

Diagram ini menampilkan urutan kerjadian yang dapat menghasilkan output dari aplikasi
yang dibuat. Salah satu diagram sekuen dari aplikasi ESAKIP dapat dilihat pada gambar
berikut :
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Gambar 4. Diagram Sekuen Login Admin

Pada gambar 4 menampilkan urutan kejadian yang terdapat didalam system saat admin
melakukan proses login pada aplikasi. Mulai dari buka aplikasi esakip, memasukkan data
signin, kemudian system cek data signin, apabila data benar, makan system akan
mengarahkan ke halaman admin dan menampilkan halaman admin.

5. State diagram
Adapun salah satu state diagram yang dirancang berdasarkan diagram sekuen dapat
dilihat pada gambar berikut :
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Gambar 5. Diagram State Saat Admin Melakukan Sign In
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Gambar 5 menjelaskan state by state berdasarkan waktu atau event yang sedang terjadi
didalam system. Dimulai dari admin membuka aplikasi hingga admin dapat mengakses
halaman admin.

6. Deployment diagram
Dengan diagram ini dapat dilihat apa saja detail dari hardware dan software dari
perangkat yang digunakan untuk menjalankan aplikasi. Adapun rancangan diagram ini
dapat dilihat pada gambar berikut :
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Gambar 6. Diagram Deploy Aplikasi ESAKIP

Pada gambar 6 dapat dilihat bahwa aplikasi ESAKIP ini membutuhkan server dan
computer klien. Pada server tersedia database dengan menggunakan database MySQL
dengan akses yang diberikan melalui Apache. Pada computer klien, dibutuhkan browser
untuk mengakses aplikasi ESAKIP. Antara server dan klien dapat dihubungkan melalui
jaringan LAN.

SIMPULAN

Dari hasil penelitian ini dapat ditarik kesimpulan bahwa penggunaan pemodelan UML
sangat membantu dalam pembuatan aplikasi dan sesuai digunakan dalam tahapan design
dalam model waterfall. Selain itu, pemodelan UML dapat menjadi pedoman dalam membuat
susunan skrip aplikasi dan dapat menyesuaikan dengan pola MVC yang ada pada
framework CI.
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