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Abstrak

SMK Muhammadiyah 1 Padang saat ini masih menggunakan pembayaran SPP serta
pembuatan laporan belum terkomputerisasi, dalam hal ini dapat memerlukan banyak waktu.
Pemanfaatan sistem informasi bebasis desktop dapat dimanfaatkan untuk meminimalisir
penggunaan waktu, karena proses sudah dilakukan secara terkomputerisasi. Penelitian ini
bertujuan untuk : (1) Merancang sistem informasi pembayaran SPP di SMK Muhammadiyah
1 Padang berbasis desktop yang mudah digunakan dalam pekerjaan pegawai administrasi.
(2) Membantu dalam pengelolaan administrasi pembayaran uang SPP sekolah yang
sebelumnya masih menggunakan sistem manual menjadi terkomputerisasi. Analisis dalam
penelitian ini menggunakan konsep Software Development Life Cyrcle (SDLC). Perancangan
sistem dibuat dengan bahasa permodelan menggunakan Unified Modeling Language (UML).
Sistem informasi pembayaran SPP berbasis desktop menggunakan visual studio 2010 dan
database MySQL. Pada pegujian sistem dalam penelitian ini mengunakan pengujian black
box, pengujian whitebox dan pengujian beta. Sistem informasi Pembayaran SPP memiliki
fitur-fitur: data siswa, transaksi, dan laporan. Hasil pengujian telah sesuai dengan yang
diharapkan. Hasil validasi sistem dengan validator sistem menunjukan bahwa sistem
informasi ini valid dan hasil dari pengujian beta menunjukkan bahwa sistem ini valid dengan
persentase penilaian 93,61% kriteria fungsionalitas dengan persentase 83,33%, pada kriteria
kendala dengan persentase penilalian 83,33%, pada kriteria kegunaan sistem persentase
penilaian 95,%, serta kriteria efisien 100%, pemeliharaan 100%, dan portabilitas dengan
persentase 100%. Dari tabel tersebut dapat disimpulkan bahwa pengujian beta yang
dilakukan dengan pengguna sistem valid dengan rata-rata persentase penilaiannya 93,61%.
Dapat disimpulkan bahwa sistem informasi yang dibuat sudah valid.

Kata Kunci : MYSQL, Pembayaran SPP, SDLC, UML, Desktop
Abstract

Muhammadiyah 1 Padang Vocational School is currently still using tuition payments and
reporting is not yet computerized, in this case it can take a lot of time. Utilization of a
desktop-based information system can be utilized to minimize the use of time, because the
process has been computerized. This study aims to: (1) Design a desktop-based tuition
payment information system at SMK Muhammadiyah 1 Padang that is easy to use for
administrative work. (2) Helping in the administrative management of payment of school
fees, which previously used a manual system to become computerized. The analysis in this
study uses the concept of Software Development Life Cycle (SDLC). System design is made
with a modeling language using the Unified Modeling Language (UML). Desktop-based SPP
payment information system using visual studio 2010 and MySQL database. In testing the
system in this study using black box testing, white box testing and beta testing. The SPP
payment information system has the following features: student data, transactions, and
reports. The test results have been as expected. The results of system validation with the
system validator show that this information system is valid and the results of the beta test
show that the system is valid with a percentage of 93.61%, functional criteria with a
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percentage of 83.33%, and control criteria with a percentage of 83.33%, and 83.33%. the
criteria for system usability is 95.%, as well as the criteria for efficiency is 100%,
maintenance is 100%, and portalability is 100%. From this table, it can be concluded from
the invalid testing that was carried out using the valid system with an average percentage of
93.61%. It can be concluded that the information system created is valid.

Keywords : MYSQL, Tuition Payment, SDLC, UML, Desktop.

PENDAHULUAN

Menurut A. Herliana dan Rasyid (2016) Sistem informasi adalah sistem yang
menyediakan informasi dengan cara sedemikian rupa sehingga bermanfaat bagi penerima.
Secara lebih detail, sistem informasi dapat didefinisikan sebagai seperangkat entitas yang
terdiri dari hardware, software dan brainware yang saling bekerjasama untuk menyediakan
data yang diolah sehingga berguna dan bermanfaat bagi penerima data tersebut.

Pada saat ini, telah berkembang sistem informasi di bidang Pendidikan yang
menangani pembayaran SPP di sekolah. Menurut Rohmat Taufig, dkk (2020) SPP
(Sumbangan Penunjang Pendidikan) adalah iuran atau pembayaran setiap bulan dari siswa
yang menjadi kewajiban bagi siswa di sekolah. Pembayaran SPP tersebut diambil
berdasarkan kesepakatan rapat Komite sekolah dan orang tua siswa. Pembayaran SPP
ditunjukkan untuk menunjang peningkatan mutu pendidikan yang terkait dengan sarana dan
prasarana kegiatan belajar mengajar. Sedangkan menurut Hayati (Darmanta Sukrianto,
2017) Menurut kamus besar bahasa Indonesia definisi pembayaran adalah dari suku kata
“‘pem ba yar an” adalah proses,cara,perbuatan membayar, maka pengertian pembayaran
SPP adalah proses membayar SPP yang dilakukan berulang-ulang, sekali dalam satu
bulan, dasar hukum pengusutan SPP adalah keputusan bersama tiga menteri, yaitu: (1)
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan (No0.0257/K/1974), (2) Menteri dalam Negeri (No.22
tahun 1947), (3) Menteri Keuangan (No.Kep.1606/MK/11/1974). SPP dimaksudkan untuk
membantu pembinaan pendidikan seperti yang ditunjukan pada pasal 12 keputusan tersebut
yakni untuk membantu penyelenggaraan sekolah, kesejahteraan personal, perbaikan sarana
dan prasarana dan kegiatan supervisi. Selanjutnya pada pasal 18 dinyatakan bahwa
kedudukan Kepala Sekolah dalam pengelolaan SPP adalah bendaharawan khusus yang
bertanggungjawab dalam penerimaan, penyetoran,dan penggunaandana yang telah
ditentukan terutama dana penunjang pendidikan.

Dengan berkembangnya sistem pembayaran tersebut dapat berperan untuk
menciptakan kemajuan dan kemudahan pada kehidupan sekolah. Pada penggunaan
komputer disuatu sekolah bisa sebagai alat bantu dalam pengolahan data pembayaran SPP,
serta pembuatan laporan keuangan. Adapun penyebab lebih banyaknya penggunaan
komputer dibandingkan dengan cara manual adalah dapat tersedianya informasi yang cepat,
akurat, dan tepat. Karena,dapat mempermudah dalam pembuatan laporan keuangan. Cara-
cara manual mungkin masih saja dapat dipergunakan bila data yang diolah masih
sedikit,tetapi jika data yang diolah sudah mencapai ratusan tentu akan sulit untuk dikelola
lalu informasi yang dihasilkan mungkin tidak efektif dan efisien lagi. Dengan demikian,dapat
terjadi keterlambatan informasi yang diperlukan dan dapat menyebabkan tertundanya
pencapaian tujuan sekolah dan akhirnya akan mengganggu perkembangan sekolah.
Semakin lama semakin dirasakan bahwa pengolahan data dengan cara manual semakin
banyak menunjukkan kelemahan, karena itu diperlukan suatu pengolahan data yang lebih
canggih dengan menggunakan komputer. Hal ini diperlukan untuk mendapatkan perolehan
informasi yang cepat, akurat,dan tepat. Pada Sekolah SMK Muhammadiyah 1 Padang
mengalami kesulitan dalam pembayaran SPP secara manual, dimana pekerjaan ini banyak
menyangkut tentang data atau keterangan yang harus dicatat atau diolah secara teratur.

Sistem pembayaran SPP yang berjalan saat ini, dapat dikatakan masih kurang efisien
dan kurang efektif karena pembayaran SPP yang masih manual dan bendahara masih
menggunakan pengelolaan data pembayaran SPP dengan cara mencatat dibuku kontrol.
Kendala lainnya yang didapat berdasarkan observasi yaitu kesulitan dalam membuat laporan
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bulanan pembayaran SPP karena membuat laporan tersebut data yang dibuat banyak
sehingga cukup sulit dengan pengelolaan SPP sekarang.

Maka, dengan ini ingin membuat sistem informasi pembayaran SPP dengan harapan
dapat membantu aktivitas sekolah terutama di bagian administrasi dalam mengetahui
pembayaran SPP dengan cepat dan akurat serta pencatatan dan penyimpanan data
transaksi tersebut, sehingga tidak menyebabkan kesulitan bagi pegawai administrasi dalam
pencarian data-data transaksi pembayaran SPP, terutama saat data atau dokumen semakin
banyak. Dengan demikian, tidak terjadi penumpukan data siswa yang mengakibatkan
sulitnya pencarian data siswa apabila sewaktu-waktu data itu diperlukan.

Berdasarkan permasalahan yang ditemukan, maka dengan melakukan perubahan
sistem menjadi komputerisasi berupa aplikasi diharapkan dapat mempermudah, menghemat
waktu, dan tingkat keakuratan data meningkat dalam pembayaran SPP di SMK
Muhammadiyah 1 Padang, maka perlu diadakan perancangan sistem informasi pembayaran
SPP sehingga permasalahan tersebut dapat diselesaikan. Untuk itu mengajukan penelitian
dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Pembayaran SPP Pada SMK Muhammadiyah
1 Padang”.

Konsep Sistem Informasi
a. Pengertian Sistem

Menurut Eisabeth Yunita (Prasetyo, 2019) “Sistem adalah sekumpulan orang yang
saling bekerja sama dengan ketentuan— ketentuan aturan yang sistematis dan terstruktur
untuk membentuk satu kesatuan yang melaksanakan suatu fungsi untuk mencapai
tujuan”. Sedangkan menurut Manurung (Salwa et.al., 2021) bahwa, sesuatu dikatakan
sistem terdiri dari kesatuan yang utuh dari beberapa bagian yang saling berhubungan dan
saling berinteraksi sehingga mencapai suatu tujuan tertentu. Berdasarkan beberapa
pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa sistem adalah sekumpulan elemen yang
saling bergantungan dan berinteraksi untuk mencapai tujuan.

b. Sistem Informasi

Menurut Jogiyanto (Abdurahman, 2018) Sistem informasi merupakan suatu sistem
didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian,
mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.

Definisi menurut Sitinjak et.al. (2020) Sistem Informasi adalah kombinasi dari
manusia, fasilitas, atau alat teknologi, media, prosedur, dan pengendalian yang
bermaksud menata jaringan komunikasi yang penting, proses atas transaksi-transaksi
tertentu dan rutin membantu manajemen dan pemakai intern dan ekstern dan
menyediakan dasar pengambilan keputusan yang tepat. Berdasarkan beberapa
pernyataan diatas dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adalah suatu sistem
sebagai pengolah data yang menghasilkan sebuah informasi yang berkualitas dan
dipergunakan untuk pengambilan keputusan.

Sistem Informasi Pembayaran SPP
a. Pengertian Pembayaran

Menurut Mulyadi (Melan, 2016) Pembayaran merupakan salah satu kegiatan atau
usaha untuk membantu, melayani, mengarahkan atau mengatur semua kegiatan di dalam
mencapai suatu tujuan. karena pembayaran merupakan unsur penting bagi sebuah
instansi maka diperlukan suatu sistem yang dapat mengelola sistem pembayaran secara
baik. Sedangkan menurut Evy (Azizah et.al., 2020) Ada dua pengertian pembayaran yaitu
pengertian secara sempit dan yuridis teknis. Pengertian pembayaran dalam arti sempit,
adalah pelunasan utang oleh debitur kepada kreditur. Pembayaran seperti ini dilakukan
dalam bentuk uang atau barang. Namun, pengertian pembayaran dalam arti yuridis tidak
hanya dalam bentuk uang atau barang, tetapi juga dalam bentuk jasa, seperti jasa dokter,
jasa guru dan lain-lain. Berdasarkan pengertian diatas, dapat disimpulkan bahwa
pembayaran merupakan sebagai alat bantu untuk memenuhi kewajiban atas semua
kegiatan dalam mencapai suatu tujuan.
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b. Pengertian Sumbangan Pembinaan Pendidikan (SPP)

Menurut Yuswanto (Sarmidi dan Fahmi, 2019) SPP dimaksudkan untuk membantu
pembinaan pendidikan, penyelenggaraan sekolah, kesejahteraan personel, perbaikan
sarana dan kegiatan supervisi.

Menurut Syaifulloh & Irawan (Salwa et.al., 2021) SPP adalah merupakan salah suatu
proses memberikan uang sebagai imbalan dari proses kegiatan belajar dan mengajar
disekolah/lembaga kursus. Dari pengertian tersebut dapat diartikan bahwa SPP dilakukan
apabila terjadi timbal balik antara siswa selaku yang menerima pendidikan dari sekolah
atau lembaga kursus dan pengajar atau tutor selaku yang memberikan pelajaran dan
sekolah atau lembaga kursus sebagai fasilitator terjadinya proses tersebut. Berdasarkan
beberapa pernyataan diatas SPP adalah memberikan iuran/uang guna untuk membalas
jasa guru atau fasilitator sekolah tiap bulannya.

c. Sistem Informasi Pembayaran SPP

Menurut Rochman et al., (Ubbaidillah dan Evayani, 2020) mengemukakan Sistem
Pembayaran SPP merupakan iuran yang dipungut setiap bulan dari siswa di sekolah.
Pembayaran SPP tersebut ditentukan berdasarkan kesepakatan rapat guru sekolah dan
orang tua siswa. Ashari, mendefinisikan sistem pembayaran digunakan untuk satu
kegiatan atau usaha dalam mengatur semua kegiatan di sekolah. Menurut Mayer Lilis
Tamba (Prasetyo, 2019) Sistem informasi pembayaran SPP adalah sebuah perangkat
lunak yang bermanfaat untuk membantu proses pembayaran SPP. Digunakan dengan
memaksimalkan penggunaan fasilitas komputer pada sekolah, baik untuk proses
pembayaran, membuat kwitansi pembayaran, serta membuat laporan pembayaran.
Berdasarkan beberapa pernyataan diatas dapat disimpulkan bahwa sistem informasi
pembayaran SPP adalah suatu sistem yang berjalan guna untuk membantu atau
mempermudah dalam pengelolaan pembayaran SPP dan mendapatkan laporan
pembayaran.

Pengertian Aplikasi Desktop

Menurut Adiputra & Mustofa (Azis et.al., 2020) Aplikasi desktop adalah aplikasi yang
berjalan lokal dalam lingkungan desktop dan hanya dapat diakses oleh pengguna desktop.
Aplikasi desktop berbeda dengan aplikasi web yang dapat diakses dari manapun melalui
jaringan. Pendapat dari Azis et.al. (2020) menyatakan bahwa aplikasi desktop adalah
aplikasi yang dapat berjalan secara sendiri atau independen dalam sistem desktop komputer
atau laptop dan dapat menjalankan serangkaian aktivitas dengan diatur oleh pengguna.
Menurut Firmansyah Adiputra (Syahputra dan Kurniawan, 2018) Aplikasi desktop
adalah aplikasi yang berjalan lokal dalam lingkungan desktop dan hanya dapat diakses oleh
pengguna desktop. Aplikasi berbasisdesktop berguna untuk memberikan kemudahan bagi
pengguna komputer atau laptop dalam mengelola data sehingga mampu menghasilkan
sebuah laporan yang cepat, tepat dan akurat. Meskipun saat ini sudah mulai beralih ke
aplikasi berbasis smartphone, baik itu Android maupun IOS, namun penggunaan aplikasi
berbasis desktop masih efektif untuk digunakan. Hal tersebut karena keterbatasan perangkat
yang mendukung terhadap aplikasi berbasis Android maupun I0S khususnya perangkat
untuk mencetak laporan. Berdasarkan definisi para ahli diatas, maka disimpulkan bahwa
desktop adalah aplikasi yang berjalan di lingkungan desktop dan digunakan pada pengguna
desktop untuk mempermudahkan bagi pengguna komputer untuk mengeluarkan laporan.
Database Management System (DBMS) MySQL

Menurut Wahana Komputer (Firman, Wowor, dan Najoan, 2016) MySQL adalah
database server open source yang cukup populer keberadaannya. Dengan berbagai
keunggulan yang dimiliki, membuat software database ini banyak digunakan oleh praktisi
untuk membangun suatu project. Adanya fasilitas API (Application Programming Interface)
yang dimiliki oleh MySQL, memungkinkan bermacam—-macam aplikasi komputer yang ditulis
dengan berbagai bahasa pemrograman dapat mengakses basis data MySQL.

Menurut Adi Nugroho (Destiningrum dan Adrian, 2017) MySQL (My Structured Query

Language) adalah : “Suatu sistem basis data relation atau Relational Database management
System (RDBMS) yang mampu bekerja secara cepat dan mudah digunakan MySQL juga
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merupakan program pengakses database yang bersifat jaringan, sehingga dapat digunakan
untuk aplikasi multiuser (banyak pengguna). MySQL didistribusikan gratis dibawah lisensi
GPL (General Public License). Dimana setiap program bebas menggunakan MySQL namun
tidak bisa dijadikan produk turunan yang dijadikan closed source atau komersial’. Dari
beberapa pendapat diatas MySQL adalah sistem basis data yang banyak digunakan guna
untuk membuat project sebagai pengakses database dan dapat digunakan multi user.
System Development Life Cycle (SDLC)

Menurut Valacich, George, & Hoffer (Ubbaidillah dan Evayani, 2020) System
Development Life Cycle (SDLC) merupakan metodologi yang digunakan untuk
mengembangkan sistem di banyak organisasi. SDLC memiliki empat tahapan standar dalam
pengembangan sistem yang ada di organisasi, yaitu kebijakan dan perencanaan sistem,
analisis sistem,desain sistem, dan implementasi dan pemeliharaan. Menurut Rosa A.S. dan
M. Shalahuddin (Prasetyo, 2019) SDLC atau System Development Life Cycle adalah “proses
mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan menggunakan
model-model dan metodologi yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem
perangkat lunak sebelumnya”.

Menurut Rahmat (Inggi, Sugiantoro, dan Prayudi, 2018) kaitan antara framework
dengan Systems Development Life Cycle (SDLC) adalah keduanya memiliki karakteristik
yang sama Yyaitu memiliki elemen—elemen yang saling berhubungan antara satu dengan
lainnya yaitu pada framework memiliki tahapan—tahapan antara tahapan satu dengan
tahapan yang lain memiliki hubungan, selain itu framework juga memiliki batasan yakni
hanya tertuju pada kasus tertentu yaitu pada setiap framework hanya memiliki tahapan—
tahapan untuk satu tujuan tertentu. Metode Systems Development Life Cycle (SDLC) dapat
digunakan untuk proses pengembangan framework karena memiliki tahapan—tahapan yang
dibutuhkan dalam pengembangannya. Dalam pengembangan framework dibutuhkan
beberapa tahapan yang ada pada SDLC vyaitu planning, analysis, design, implementation,
dan maintenance. Dari beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa SDLC
merupakan suatu tahapan yang memiliki elemen-elemen yang saling berkaitan guna untuk
mengembangan suatu sistem dan untuk mengembangkan sistem ini menggunakan dengan
metode waterfall.

METODE

Menurut Valacich, George, & Hoffer (Ubbaidillah dan Evayani, 2020)System
Development Life Cycle (SDLC) merupakan metodologi yang digunakan untuk
mengembangkan sistem di banyak organisasi. SDLC memiliki empat tahapan standar dalam
pengembangan sistem yang ada di organisasi, yaitu kebijakan dan perencanaan sistem,
analisis sistem,desain sistem, dan implementasi dan pemeliharaan. Menurut Rosa A.S. dan
M. Shalahuddin (Prasetyo, 2019) SDLC atau System Development Life Cycle adalah “proses
mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan menggunakan
model-model dan metodologi yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem
perangkat lunak sebelumnya”.

Menurut Rahmat (Inggi, Sugiantoro, dan Prayudi, 2018) kaitan antara framework
dengan Systems Development Life Cycle (SDLC) adalah keduanya memiliki karakteristik
yang sama Yyaitu memiliki elemen—elemen yang saling berhubungan antara satu dengan
lainnya yaitu pada framework memiliki tahapan—tahapan antara tahapan satu dengan
tahapan yang lain memiliki hubungan, selain itu framework juga memiliki batasan yakni
hanya tertuju pada kasus tertentu yaitu pada setiap framework hanya memiliki tahapan—
tahapan untuk satu tujuan tertentu. Metode Systems Development Life Cycle (SDLC) dapat
digunakan untuk proses pengembangan framework karena memiliki tahapan—tahapan yang
dibutuhkan dalam pengembangannya. Dalam pengembangan framework dibutuhkan
beberapa tahapan yang ada pada SDLC vyaitu planning, analysis, design, implementation,
dan maintenance. Dari beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa SDLC
merupakan suatu tahapan yang memiliki elemen-elemen yang saling berkaitan guna untuk
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mengembangan suatu sistem dan untuk mengembangkan sistem ini menggunakan dengan

metode waterfall. Tahapan pada dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Planning atau tahap perencanaan, bertujuan untuk mengidentifikasi dan memprioritaskan
sistem apa saja yang akan dikembangkan, dan sasaran-sasaran yang ingin dicapai.

2. Analysis atau tahap analisis sistem, merupakan tahap penelitian atas sistem yang telah
ada dengan tujuan untuk merancang sistem baru atau memperbaharui sistem yang sudah
ada. Pada tahap ini dilakukan aktivitas studi literatur untuk menentukan suatu kasus yang
bisa ditangani oleh sistem, juga melakukan identifikasi terhadap sistem sebelumnya
untuk dilakukan pengembangan sistem.

3. Design atau tahap perancangan, sistem merupakan tahap untuk menentukan proses
tahapan atau teknik untuk menerapkan sistem baru atau sistem yang dikembangkan dari
sistem sebelumnya. Proses perancangan juga memerlukan analisa terhadap fungsi dari
tiap-tiap tahapan atau teknik yang dibangun.

4. Implementation atau tahap implementasi, sistem merupakan tahap untuk
mengimplementasikan rancangan dari tahap-tahap sistem yang dibangun atau
dikembangkan serta melakukan uji coba terhadap sistem tersebut.

5. Maintenance atau tahap pemeliharaan, sistem merupakan proses pemeliharaan sistem
selama penggunaan agar tetap mampu beroperasi secara benar

HASIL DAN PEMBAHASAN

Pengujian blackbox merupakan pengujian kualitas perangkat lunak yang dilakukan
dengan cara memberikan sejumlah input kedalam perangkat lunak yang telah dirancang
mampu menghasilkan output yang sesuai dengan kebutuhan fungsionalnya. Pengujian
blackbox testing digunalkan untuk menguiji fungsi-fungsi khusus dari perangkat lunak yang
dirancang. Rencana pengujian yang dilakukan :

Pengujian sistem informasi perpustakaan menggunakan metode blackbox. Berikut
merupakan penjelasan dari metode pengujian yang akan dilakukan:

Blackbox Testing
Tabel 1. Pengujian Sistem

No Kelas Uji Detail pengujian Jenis pengujian

1 | Pengujian Konfirmasi data login | Blackbox Testing daln
Menu Login dengan menginputkan | Whitebox Testing

username daln
password untuk login.

2 | Pengujian Sistem  menampilkan | Blackbox Testing daln
Menu Utama | menu data siswa, | Whitebox Testing
Admin transaksi pembayaran,

dan laporan.

3 | Pengujian simpan, edit, hapus | Blackbox Testing daln
Data Siswa daln kelualr. Whitebox Testing

4 | Pengujian Sistem  menampilkan | Blackbox Testing daln
Transaksi transaksi pembayaran | Whitebox Testing
Pembayaran SPP siswa

5 | Pengujian Sistem  menampilkan | Blackbox Testing daln
Menu Laporan | menu laporan | Whitebox Testing

mingguan, bulanan
maupun tahunan
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Pengujian Menu Login
Dapat dilihat pada tabel dibawah ini :
Tabel 2 Pengujian Menu Login

Kasus Dan Hasil Uji
No | Deskripsi Proseg_lur Hasil F_’engujian Hasil
Pengujian yang diharapkan
1. Login Admin inputkan | Admin berhasil Valid
username dan | login dan sistem
password (benar) | menampilkan
menu utama
User inputkan | Maka user tidak Valid
username dan | bisa masuk ke
password (salah) halaman menu
utama

Pengujian menu utama admin
Dapat dilihat pada tabel dibawah ini :
Tabel 3. Pengujian Menu Utama Admin
Kasus Dan Hasil Uji

Prosedur Hasil Pengujian yang
Pengujian diharapkan

1. Menu Klik Tombol | Admin  masuk pada Valid
Utama Data siswa kelola data siswa
Klik Tombol Admin masuk pada Valid

No | Deskripsi Hasil

Transaksi transaksi pembayaran
Pembayaran | siswa
Klik Tombol Admin akan masuk Valid
Laporan kelola laporan

mingguan, bulanan dan

tahunan

Pengujian Data Siswa
Tabel Pengujian Data Siswa
Tabel 4. Pengujian Menu Utama Admin
Kasus Dan Hasil Uji

No | Deskripsi | Prosedur Hasil Pengujian yang Hasil
Pengujian diharapkan
1 Data Klik Tombol | Muncul tampil data siswa, Valid
siswa tambah kemudian klik tombol
siswa tambah data siswa, maka

admin akan menginputkan
nis, nama siswa jenis
kelamin, kelas, jurusan

dan alamat
2. Klik tombol | Muncul tampilan simpan Valid
simpan data siswa
3. Klik tombol | Muncul tampilan form Valid
edit edit data siswa, jika data

sudah diisi maka tekan
tombol simpan dan
kembali ke halaman
kelola siswa.
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4, Klik tombol | Maka data yang sudah Valid
hapus dihapus tidak ada lagi di
dalam tabel data siswa
5. Klik tombol | Keluar dari form data Valid
keluar siswa
Search Tampil data anggota Valid
6. yang akan dicari

Pengujian Transaksi Pembayaran

Dapat dilihat pada tabel dibawah ini :

Tabel 5. Pengujian Transaksi Pembayaran

Kasus Dan Hasil Uji
No Deskripsi Prosedur Hasil Pengujian Hasil
Pengujian yang diharapkan
1 Transaksi Klik tombol | Muncul tampil data Valid
Pembayaran | tambah siswa, kemudian klik
pembayara | tombol tambah data
siswa, maka admin
akan menginputkan
nis, nama siswa
jenis kelamin, kelas,
jurusan dan alamat.
2. Klik tombol | Muncul tampilan Valid
bayar siswa yang telah
bayar SPP
3. Klik tombol | Muncul tampilan Valid
edit form edit data siswa,
jika data sudah diisi
maka tekan tombol
simpan dan kembali
ke halaman kelola
siswa.
4, Klik tombol | Keluar dari form Valid
keluar data siswa
Search Tampil data anggota Valid
5. yang akan dicari

Pengujian Laporan

Dapat dilihat pada tabel dibawah ini :

Tabel 6. Pengujian Laporan Pembayaran

Kasus dan Hasil Uji
No Deskripsi Prosedur Hasil Pengujian Hasil
Pengujian yang diharapkan
1 Laporan Klik tombol | Muncul data siswa, Valid
Pembayaran | laporan yang telah membayar
SPP mingguan SPP pada minggu ini
dan admin bisa untuk
mengunduh laporan
mingguan.
2. Klik tombol | Muncul data siswa, Valid
bulanan yang telah membayar
SPP pada bulanan ini
dan admin bisa untuk

Jurnal Pendidikan Tambusai 2453




ISSN: 2614-6754 (print)
ISSN: 2614-3097(online)

Halaman 2446-2457

Volume 7 Nomor 1 Tahun 2023

Kasus dan Hasil Uji
No Deskripsi Prosedur Hasil Pengujian Hasil
Pengujian yang diharapkan
mengunduh laporan
bulanan
3. Klik tombol | Muncul data siswa, Valid
tahunan yng telah membayar
SPP pada bulanan ini
dan admin bisa untuk
mengunduh laporan
bulanan
4, Klik tombol | Keluar dari form Valid
keluar data siswa
Search Tampil data anggota Valid
5. yang akan dicari

Pengujian Beta

Pengujian beta dilakukan untuk menentukan kesesuaian dengan persyaratan
fungsional dan non-fungsional sistem. Hasil uji beta dapat dilihat pada tabel

Tabel 7. Pengujian Beta

Kriteria

Persentase penilaian

Fungsionalita

S

83,33%

Kendalal

83,33%

Kegunaan

95%

Efisien

100%

Pemeliharaan

100%

Portabilitas

100%

Ratal-rata

93,61%

Tabel memperlihatkan bahwa hasil pengujian dari tabel persertase penilaian sistem
informasi pembayaran SPP yang di kembangkan valid dengan persentase penilaian 93,61%
kriteria fungsionalitas dengan persentase 83,33%, pada kriteria kendala dengan persentase
penilaian 83,33%, pada kriteria kegunaan sistem persentase penilaian 95,%, serta kriteria
efisien 100%, pemeliharaan 100%, dn portabilitas dengan persentase 100%. Dari tabel
tersebut dapat disimpulkan bahwa pengujian beta yang dilakukan dengan pengguna sistem

valid dengan rata-rata persentase penilaiannya 93,61%.

Untuk melaksanakan analisis dari jawaban atau tanggapan validator digunakan
statistik deskriptif atau kriteria penilaian dalam bentuk rentang skor. Kriteria penilaian
validitas MPHMI adalah sesuai dengan tabel.

Tabel 8. Kriteria Penilalian Validitas MPHMI

Kategori Bobot Nilai Nilai (%)
Tidak Valid (TV) 1 25%-43%
Kurang Valid (KV) 2 44%-62%
Valid (V) 3 63%-81%
Sangat Valid (SV) 4 82%-100%

SIMPULAN

Sumber : (Sugiyono 2016)

Perancangan Sistem informasi Pembayaran SPP berbasis desktop pada SMK
Muhammadiyah 1 Padang di rancang dengan menggunakan metode iterative yaitu analisis
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kebutuhan perangkat lunak, desain, pengkodean, pengujian. Perancangan Sistem informasi

Pembayaran SPP berbasis desktop pada SMK Muhammadiyah 1 Padang dikembangkan

untuk dapat mengatasi masalah pengelolalan pembayaran SPP SMK Muhammadiyah 1

Padang yang belum terkomputerisalsi. Sistem informasi tersebut memiliki fitur-fitur meliputi:

1) Kelola data siswa ; 2) Kelola transaksi ; 3) Laporan. Sistem ini akan digunakan di SMK

Muhammadiyah 1 Padang, sehingga sistem ini memberikan keuntungan sebagai berikut :

1. Dengan terbentuknya program aplikasi ini memberikan kemudahan kepada aldministrasi
sebagai admin SPP pengguna sistem informasi dalam mengelola data data siswa, serta
memudahkan dalam melakukan transaksi pembayaran karena sudah terkomputerisasi.

2. Sistem informasi pembayaran SPP dapat memudahkan administrasi untuk mencari
pembayaran SPP lunas dan tunggakan siswa dan juga laporan pembayaran SPP secara
keseluruhan tanpa harus mencari satu persatu ke dalam buku, karena sistem
pembayaran sudah terkomputerisasi

SARAN

Dari kesimpulan di atas dan penilitian yang dilakukan dapat menarik beberapa saran
yang mungkin untuk dipertimbangkan lebih lanjut dalam upaya peningkatan kualitas sistem
yang dikembangkan. Saran masalahnya adalah :
Memperbarui bug / error yang terjadi pada proses transaksi. Perlu penambahan laporan
siswa yang belum membayar dana sekolah Sistem informasi ini dapat disesuaikan untuk
memenuhi kebutuhan dan perkembangan pembayaran SPP SMK Muhammadiyah 1 Padang
di masa yang akan datang
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